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Consejos preliminares para la instalacion del
modulo légico

Desconecte el aparato.

Tome las medidas necesarias para evitar una activacion repentina del
aparato.

Compruebe que no haya tension.
Efectue las conexiones de toma a tierra y los cortocircuitos necesarios.

Cumpla con las indicaciones que se incluyen en la presente
documentacion.

Sélo pueden activar el médulo l6gico las personas preparadas para ello.

En su instalacién, los aparatos de automatizacion y de control deben
estar protegidos contra cualquier accionamiento involuntario.

Debe comprobar que la conexion con los 6rganos de control cumple las
normas de seguridad en vigor.

Las fluctuaciones o las diferencias de tension de la red no deben
superar los limites de tolerancia que se indican en las caracteristicas
técnicas, ya que esto provocaria un funcionamiento incorrecto o
situaciones peligrosas.

Para evitar situaciones peligrosas, respete las normas relativas a las
paradas de urgencia. Compruebe si el desbloqueo del sistema de
parada de urgencia no provoca el arranque repentino del sistema
automatizado.

Tome todas las medidas necesarias para garantizar la correcta
reanudacion de una aplicacion que se ha interrumpido por una caida o
corte de tension, asi como para evitar que se den situaciones de peligro,
incluso durante breves periodos.
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Capitulo 1 - indice
Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion

Este capitulo trata los siguientes temas:

1. Presentacion 5
2. Caracteristicas y conexiones 7
3. Teclas de control 8
4. Ejemplos de utilizacion 11
5. Diferencias derivadas del lenguaje de programacion utilizado: BDF /LD ___ 15
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1. Presentacio

n

El objetivo del médulo légico es facilitar el cableado eléctrico de

soluciones inteligentes y su instalacién es muy sencilla. La flexibilidad y
el rendimiento del modulo I6gico le permitiran ahorrar mucho tiempo y

dinero.

Este manual se dirige a usuarios que no tienen conocimientos

profundos en automatismos y que desean instalar este médulo légico.
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1. Presentacion

Descripcion de la parte delantera del médulo

Referencia Descripcion
1 Pestafas de fijacion retractiles.
2 Bloque terminal de alimentacion.
3 Pantalla LCD, 4 lineas, 18 caracteres
4 Bloque de terminal de entradas

Bloque terminal de entradas analogicas

5 0-10 voltios utilizables en entradas DIG
en funcion del modelo

Alojamiento de la memoria de copia de seguridad o cable conexion

6 para PC

7 Tecla de desplazamiento

8 Tecla de seleccion y validacion

9 Bloque terminal de salida para relé

10 Teclas de navegacion o, después de la configuracion, pulsadores Z

Descripcion de la pantalla LCD

==] Telemecanique

17— 1234 BCDE
2 —» STOP LD
3 — JUE 25 SEP 16 : 40
4 —» 1234
5 _» 1 2 3 4
< v A > Menu/ Aceptar
Referencia Descripcion
1 Visualizacion del estado de las entradas (B...E representan las
entradas analégicas®)
2 Visualizacion del modo de funcionamiento (RUN/STOP) y del modo
de programacién (BDF/LD)
3 Visualizacion de la fecha (dia y hora para los productos con reloj)
4 Visualizacion del estado de las salidas
5 Menus contextuales / pulsadores / iconos indicativos del modo de
funcionamiento

* Cada entrada analégica también se puede utilizar como Todo o Nada
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2. Caracteristicas y conexiones

Conexiones de los moédulos de alimentacion continua

Rectificado sin filtrar
~J
PROHIBIDO
-
—>

Regulado
-l e — -
P Ml 2l RECOMENDADO
<_ABL7 .
|
Rectificado filtrado
Umax.
~J
POSIBLE T
- 1, .

SR2....BD SR2....JD

Umax. <30V Uméx. <144V
Umin.>192V | Umin.>10,4V

Capitulo 1 - Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion



3. Teclas de control

Descripcion
Las teclas situadas en la parte delantera del médulo l6gico permiten
configurar, programar, controlar la aplicacién y supervisar su desarrollo.

La pantalla LCD se enciende durante 30 segundos cada vez que se
pulsa alguna de las teclas de la parte delantera.

llustraciéon

G]Telemecanique ]
PROGRAMACION
PARAMETRO
RUN/STOP
CONFIGURACION v

4'

<«
> m)

» Menu/Aceptal

QQQQQ O

Tecla de desplazamiento

Es la tecla blanca que se encuentra en la parte derecha de la pantalla

LCD
Q Cuando se pulsa la tecla de desplazamiento, aparece un menu
contextual encima de los pulsadores Z (ins, sup, Param, etc.)

Tecla Menu / Aceptar

Es la tecla azul situada debajo de pantalla LCD.

Esta tecla se utiliza para realizar todas las validaciones: menu,
submenu, programa, parametro, etc.

8 Capitulo 1 - Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion



3. Teclas de control

Teclas de navegacion o pulsadores Z

Los pulsadores Z son las teclas azules ordenadas de izquierda (Z1) a
derecha (Z4) y situadas debajo de la pantalla LCD. Las flechas que
informan del sentido del desplazamiento asociado a la navegacion se
indican encima de las teclas.

Las teclas de navegacion permiten el desplazamiento hacia arriba,
hacia la izquierda, hacia abajo y hacia la derecha.

La posicion en la pantalla se visualiza gracias a una figura intermitente:

¢ un cuadrado, si se trata de un contacto (Unicamente en el modo
de programacion),

¢ un circulo, si se trata de una bobina (Unicamente en el modo de
programacion).

Nota: si las teclas se pueden utilizar para acciones distintas a las de
navegacion, aparecera una linea de menu contextual (por ejemplo: 1, 2,
3y 4 como entradas de tipo tecla Zx).

Menus contextuales

Si el cursor se encuentra sobre un parametro que se puede modificar en
programacion, al pulsar la tecla de desplazamiento, aparecera el menu
contextual.

llustracion

ins. - + Param Sup.

- v A >  Menu/ Aceptar

Utilizacion de las funciones de los menus contextuales:

+ + /- permite visualizar los diferentes valores posibles del campo
seleccionado (tipos de entradas, tipos de salidas, tipos de funciones
de automatismo, tipos de niumeros, tipos de valores numéricos, etc.).
¢ Ins.: inserta una linea cuando el cursor se encuentra sobre un
parametro o inserta una funcion de automatismo cuando el cursor se
encuentra sobre un espacio en blanco

¢ Sup.: borra el elemento seleccionado o la linea cuando esta vacia
¢ Param.: muestra la pantalla de parametros correspondiente a la
funcion de automatismo (visible unicamente si la funcién de
automatismo dispone de un parametro)

Capitulo 1 - Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion
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3. Teclas de control

- v 4 —»> Sup.
< v A > Menu / Aceptar

¢ — 11 —:direccion del trazado de conexion (visible inicamente si
el cursor se encuentra sobre una casilla de vinculo)

1 2 3 4 Sup.

- v A > Menu/ Aceptar

¢ 12 3 4: esta linea aparece cuando se utilizan las teclas como
entradas de tipo tecla Zx en un programa.

- + - —-»>
< v A > Menu/ Aceptar
¢ — - seleccion de los parametros que desea modificar.

¢ +/-: permite visualizar los diferentes valores posibles del
pardmetro seleccionado.

o0
< v A >  Menu/ Aceptar

¢ esta llave indica que el programa esta protegido por una
contrasefia.

v~ A =2

< v A > Menu/ Aceptar

+4,, indica el estado del médulo. En RUN estara en movimiento, en
STOP estara inmovil.

OAseﬁala gue se han producido errores (consulte el menu FALLO).
+ 1 indica que el médulo esta conectado a la herramienta.
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4. Ejemplos de utilizacion

Descripcion / Accion Visualizacion

Seleccionar y validar el idioma.

Menu / Aceptar
v A ELIMINAR PROG A

0 TRANSFERENCIA
o + VERSION v

IDIOMA

(la seleccién se indica mediante el
parpadeo del texto)

La tecla Menu / Aceptar permite validar
la seleccion del nuevo idioma.

La visualizacion vuelve al menu
PRINCIPAL (modo STOP).

Volver a la pantalla ENTRADAS-

SALIDAS.
= 1234 BCDE A
STOP LD
VIE 25 NOV 16 :40
1234
4

La tecla Menu / Aceptar permite validar
la seleccion del nuevo idioma.

Capitulo 1 - Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion 11



4. Ejemplos de utilizacion

En este apartado se aprendera como utilizar las teclas del médulo

l6gico.

Ejemplo 1:
productos)

Descripcion / Accion

seleccion del idioma (el procedimiento sera el mismo para todos los

Visualizaciéon

Primera conexién del aparato a la red
eléctrica

1234 BCDE A
STOP LD
VIE 25 NOV 16 : 40
1234 v
$

Cuando se conecta por primera vez el
aparato a la red eléctrica, aparece la
pantalla ENTRADAS-SALIDAS.
(Consulte el capitulo 2 - Descripcion de
los menus / pantalla ENTRADAS-
SALIDAS)

El inglés es el idioma que aparece de
forma predeterminada.

Acceder al ment PRINCIPAL y, a

cont!nuacu.),n, entrgr_ en el menu de ELIMINAR PROG A
configuracién del idioma: IDIOMA TRANSFERENCIA
VERSION v
Menu / Aceptar IDIOMA
0 Q 7 veces
Entrar en el menu de configuracién del
idioma: ENGLISH o 4
FRANCAIS
Menu / Aceptar DEUTSCH v
0 ITALIANO

La opcién activada se sefiala mediante
un rombo negro.

12 Capitulo 1 - Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion




4. Ejemplos de utilizacion

Ejemplo 2:  modificacion de la fecha y de la hora en la primera conexién del aparato a
la red eléctrica o después de un largo corte en la alimentacion.

Descripcion / Accion

En la pantalla ENTRADAS-SALIDAS,
acceder al menu PRINCIPAL y, a
continuacion, entrar en el menu
CONFIGURACION

Menu / Aceptar v

Q + Q 3 veces

Visualizacion

PROGRAMACION
PARAMETRO
RUN/STOP
CONFIGURACION

Acceder al menti CONFIGURACION y, a
continuacion, entrar en el submenu
CAMBIAR F/H

Ment / Aceptar v

Q + Q 3 veces

CONTRASENA
FILTRO
TECLAS Zx
CAMBIAR F/H

Entrar en el menu de configuracion de la
fechay de la hora:

Menu / Aceptar

CAMBIAR F/H

JUE 07 JUN 2003
16 : 27 30s

CAL * 02s/SEM

Capitulo 1 - Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion
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4. Ejemplos de utilizacion

Descripcion / Accion Visualizacion

Seleccionar el parametro que desea
modificar con la ayuda de las teclas de
navegacion (el parpadeo del parametro
indica la seleccion):

< — ELIMINAR PROG A
v " TRANSFERENCIA
VERSION v

@0

Modificar el parametro mediante las
teclas de navegacion:

La tecla Menu / Aceptar permite validar
las modificaciones.

- + La visualizacién vuelve al menu

v A PRINCIPAL (modo STOP).

@ -
a continuacion, validar con la tecla
Menut / Aceptar

Menu / Aceptar

Volver a la pantalla ENTRADAS-

SALIDAS.
p 1234 BCDE A
STOP LD
VIE 25 NOV 16 : 40
1234 v
$

La tecla Menu / Aceptar permite validar
la seleccion del nuevo idioma.
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5. Diferencias derivadas del lenguaje de
programacion utilizado: BDF/LD

Algunas funciones o menus son especificos del tipo de lenguaje que se

utiliza en la programacion: LD o BDF.

Funciones accesibles segun el modo utilizado: BDF/LD

Funcién
Programacion de una aplicacién desde la parte
delantera del médulo.

LD

BDF

Parametrizacién de las funciones de automatismos

Control de la aplicacién

Supervision del desarrollo de la aplicacion

X| X[ X[ X

X
X
X

Acceso en funcién del modo utilizado: LD y BDF

Menu
PROGRAMACION (STOP)

BDF

MONITORIZACION (RUN)

PARAMETRO (en funcién del modo)

RUN/STOP

P
SERSE S

x| X

CONFIGURACION (STOP)

CONTRASENA

FILTRO

x| X

TECLAS Zx

CAMBIAR F/H

CAMBIAR VER/INV

CICLO WATCHDOG

x| X| X

ELIMINAR PROG. (STOP)

TRANSFERENCIA

VERSION

IDIOMA

FALLO

X| X[ X| X[ X[ X X[ X[ X| X| X

x| X[ X| X

Capitulo 1 - Primera conexion del aparato a la red eléctrica y presentacion
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1. Presentacion de los menus

Descripcion

Las funciones se agrupan dentro de un menu principal.

el Telemecanique
PROGRAMACION
PARAMETRO

RUN/STOP ]
CONFIGURACION v
IR
v A » Menu/Aceptar|

QQQQQ O

El parpadeo de la linea sefiala la ubicacion en la pantalla.

Un triangulo con la punta hacia arriba A indica que existen opciones
que se pueden seleccionar arribay un triangulo con la punta hacia abajo¥
indica que hay opciones que se pueden seleccionar abajo.

Gestion de los menus

Nota:

La pantalla ENTRADAS-SALIDAS aparece de forma predeterminada
tanto en el modo LD como BDF.

Si pulsa la tecla Menu / Aceptar, cambia de la pantalla ENTRADAS-
SALIDAS a la pantalla menu PRINCIPAL.

El menu de la primera linea esta seleccionado de forma predeterminada
(parpadea). Las teclas de navegacion permiten posicionarse sobre los
demas menus.

Si pulsa la tecla azul Menu / Aceptar, se visualiza la pantalla
correspondiente al menu seleccionado o permite colocarse sobre el
primer submenu. Aceptar

las funciones de los diferentes menus varian en funcion del lenguaje
de programacion utilizado: LD o BDF.
Los casos especiales se indicaran.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus 17



2. Pantalla ENTRADAS/SALIDAS

Descripcion
Es la interfaz de mayor nivel si no hay ninguna funcién de visualizacion
activa: TEXTO (LD) o PANTALLA (BDF).
Esta pantalla aparece de forma predeterminada, independientemente
del tipo de programacion. LD o BDF y del modo: STOP o RUN.

llustracion:
2 3

@

1-—>» 123456
STOPLD
4 > LUN 22 SEP 15:51
5—>» 1234
6 —» 4 2
-« v A >  Menu / Aceptar

La pantalla ENTRADAS-SALIDAS permite visualizar:

el estado de las entradas: 1a9,AaP (1).

el modo de funcionamiento: RUN/STOP (2).

el tipo utilizado: LD/BDF (3).

la fecha y la hora para los productos que disponen de reloj (4),
el estado de las salidas: 1 a9, A a G (5).

pulsadores Z: 1 a 4 (6).

<>

* & & o o

En modo Simulacion o Monitorizacién, cuando el programa se
encuentra en RUN, los estados activos de las Entradas/Salidas se
indican en video inverso.

Si pulsa simultaneamente las teclas de desplazamiento y Menu /
Aceptar, la pantalla ENTRADAS-SALIDAS se sustituye por la pantalla
TEXTO (LD) o PANTALLA (BDF).

Acceso al menu general
Al pulsar la tecla Menu / Aceptar, la visualizacién de la pantalla
ENTRADAS-SALIDAS se sustituye por la visualizaciéon del menu
principal.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus



3. Pantalla TEXTO y PANTALLA

Descripcion

Las funciones de visualizacion permiten ver un texto o un valor numérico
(valor actual, preseleccion, etc.) en la pantalla LCD en lugar de la
pantalla ENTRADAS-SALIDAS:

¢ en modo LD: una funciéon TEXTO esta activa,

¢ en modo BDF: una funcién PANTALLA esta activa.

(=] Telemecanique |
Valor contador1
C1 C=00001

Fecha
28/11/2003
4, 2
-« v A > Menu/ Aceptar

Si se activan simultaneamente varias funciones, se observa:
+ en modo LD: se visualiza unicamente el ultimo bloque que se ha
activado,
¢ en modo BDF: se visualiza una superposicion de todas las
pantallas PANTALLA BDF.

Nota: las funciones de visualizacion se pueden programar sélo desde la
herramienta (consulte la ayuda en linea de Zelio Soft 2 para obtener
mas informacion).

Si pulsa simultdneamente las teclas de desplazamiento y Menu /
Aceptar, la pantalla TEXTO (LD) o PANTALLA (BDF) se sustituye por
la pantalla ENTRADAS-SALIDAS.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus 19



3. Pantalla TEXTO y PANTALLA

Modificaciones permitidas

Todos los parametros para los que se active la opcion Modificacion
permitida se pueden modificar desde la parte delantera del médulo.

Descripcion del procedimiento de modificacion de los valores

visualizados:
Paso Descripcién
1 Pulsar la tecla de desplazamiento (tecla blanca) para permitir la visualizacién

del menu contextual.

Resultado: se visualiza Param en la parte inferior de la pantalla.

2 Pulsar la tecla - (sin soltar la tecla de desplazamiento) para permitir la
visualizacién del menu contextual.

Resultado: el parametro modificable parpadea y aparece el menu contextual

siguiente:
4 - + (1713
< v A >  Menu/ Aceptar
3 Seleccionar el parametro que desea modificar con la ayuda de las teclas de
navegaciéon ~ y - del menu contextual (los valores modificables
parpadean).
4 Modificar el valor del parametro con las teclas + (1) y - (1) del menu
contextual.
5 Validar las modificaciones pulsando la tecla Menu / Aceptar.

Resultado: la visualizacion se restablece en la pantalla ENTRADAS-
SALIDAS o TEXTO/PANTALLA.

20 Capitulo 2 - Descripcion de los menus



4. Ment PROGRAMACION

Nota: este menu es especifico del modo LD (modo STOP).

Esta funcion permite la introduccion de los esquemas de control que
funcionan en el modulo logico.

Este programa esta escrito en esquema de mando LD exclusivamente.

La programacion en esquema de control se describe en el capitulo:
Capitulo 5 - Introduccion de los esquemas de control.

ClTelemecanigue |
M- —+ — — — — — — -RT1
12- — 4
1= =M3= = = = =T1= = - SM1

-- TT4

» Menu/Aceptar|

QQQQQ O

Cuando se han aceptado las modificaciones, se vuelve a visualizar el
menl PRINCIPAL.

Nota: esta funcion se puede proteger con una contrasefia.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus 21



5. Menid PARAMETRO

Descripcion

Este menu permite introducir y modificar los parametros de la aplicacion
directamente en la pantalla desde las teclas del médulo.

Es posible acceder a esta funcion en los dos modos: LD y BDF, pero el
contenido corresponde al modo utilizado.

Si existen parametros para visualizar que no estan bloqueados,
apareceran en,Ia ventana. En caso contrario, aparece el mensaje
NO HAY PARAMETROS.

Modo LD

Funciones con parametros en el modo LD:
Relés auxiliares (remanencia),

Salidas Todo o Nada (remanencia),
Relojes,

Comparadores analégicos,
Temporizadores,

Contadores,

Contador rapido.

* S 6 & 0 o o

Solo las funciones que se utilizan en el programa y que disponen de
parametros se enumeran en el menu PARAMETRO.

Toda§ las funciones que poseen parametros se enumeran en el menu
PARAMETRO.

Procedimiento de modificacién de los parametros:

Pasos

Descripcién

Acceder al ment PARAMETRO del menu principal (observe que
PARAMETRO parpadea) y validar con la tecla Menu / Aceptar.

Resultado: la ventana de parametros se abre con el primer parametro.

Seleccionar la funcién que desea modificar.

Para acceder a la funcién deseada, hacer avanzar todas las funciones (teclas
de navegacion 1 y 1) hasta que se alcance la funcién.

Seleccionar el parametro que desea modificar.

Las teclas — y — permiten colocarse en el parametro que desea modificar.

22
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5. Menid PARAMETRO

Modo BDF

Funciones con parametros en el modo BDF:

Entradas de tipo constante digital,

Relojes,

Ganancia,

Temporizadores: TIMER A/C, TIMER B/H, TIMER Li,
Contador: PRESET COUNT,

Contador rapido,

CAM block,

* S 6 & 0 o o

Para acceder a los parametros de los bloques BDF, es preciso conocer

e introducir el numero de bloque. Este numero aparece en la hoja de

cableado en la parte superior derecha del bloque.

Si existen parametros para visualizar que no estan bloqueados,
apareceran en’Ia ventana. En caso contrario, aparece el mensaje
NO HAY PARAMETROS.

Procedimiento de modificacién de los parametros:

Pasos

Descripcién

Acceder al ment PARAMETRO del menu principal (observe que
PARAMETRO parpadea) y validar con la tecla Ment / Aceptar.

Resultado: la ventana de parametros se abre con el primer parametro.

Seleccionar la funcién que desea modificar.

Para acceder a la funcién que desea, hacer avanzar los numeros de bloques
de funcién (teclas de navegacion 1 y 1) hasta que se alcance la funcién.

Seleccionar el parametro que desea modificar.

Las teclas — y - permiten colocarse en el parametro que desea modificar.

Modificar el parametro con las teclas +y - (1 y | ) del menu contextual.

Validar las modificaciones pulsando la tecla Ment / Aceptar, a continuacion,
se abre la ventana de validacion.

Validar de nuevo pulsando la tecla Ment / Aceptar para guardar.

Resultado: la visualizacion vuelve a la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en
modo RUN y al menu PRINCIPAL en modo STOP.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus
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5. Menid PARAMETRO

Pasos Descripcién
4 Modificar el parametro con las teclas +y - (1 y {) del menu contextual.
5 Validar las modificaciones pulsando la tecla Ment / Aceptar, a continuacion,

se abre la ventana de validacién.

6 Validar de nuevo pulsando la tecla Menu / Aceptar para guardar.

Resultado: la visualizacion vuelve a la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en
modo RUN y al menu PRINCIPAL en modo STOP.

Parametros en modo RUN

En modo RUN, es posible modificar los parametros de forma dinamica
si no estan bloqueados.

Las modificaciones se pueden realizar desde:

+ el menu PARAMETRO,

+ el ment MONITORIZACION: coléquese sobre la funcién que desea
modificar con las teclas de navegacion ( — 11 -) y abra la ventana de
parametros desde el menu contextual (tecla de desplazamiento).
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6. Meni MONITORIZACION

Descripcion

Nota: se puede acceder a este menu unicamente en el modo LD /
maédulo en modo RUN.

El modo MONITORIZACION permite ver de forma dinamica el estado
de las entradas/salidas del médulo légico.

En este modo, e! esquema de cableado aparece igual que en el menu
PROGRAMACION (mé6dulo en modo STOP) cuando las entradas o las
salidas estan activadas; aparecen en video inverso (blanco sobre fondo

negro).

llustracion:

10-i2--------—[Gf
(e I
T1--—-———————-[ 12
H1--—--————-——-[}]

Este modo permite también modificar de forma dinamica el valor de los
parametros de las funciones de automatismo si no estan bloqueados.

Modificacion de los parametros

Para modificar los parametros es suficiente con:

Pasos

Descripcién

1

Colocarse sobre el elemento que desea modificar con las teclas de
navegacion: paso 1 del procedimiento de introduccién de un elemento.

Pulsar simultaneamente las teclas de desplazamiento y Param para abrir la
ventana de parametros.

Colocarse sobre los campos de los parametros que desea modificar con las
teclas de navegacion: — .

Modificar el valor del parametro con las teclas +y - .

Validar las modificaciones pulsando la tecla Menu / Aceptar, a continuacion,
se abre la ventana de validacion.
Validar de nuevo Ment / Aceptar para guardar.

Validar de nuevo con Menu / Aceptar.
Resultado: se volvera a la pantalla de parametros.

Validar de nuevo con Menu / Aceptar.
Resultado: se visualiza la pantalla ENTRADAS-SALIDAS.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus
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7. Menu RUN/STOP

Descripcion

Esta funcién permite poner en marcha o parar el programa contenido en
el moédulo logico:

¢ STOP: el programa se detiene, las salidas se desactivan, los valores
actuales (contadores, temporizadores, etc.) se ponen a cero (si la
opcién de remanencia no esta activa).

¢+ RUN: se ejecuta el programa.

Nota: el programa se reinicia cuando pasa de STOP a RUN.

llustracion:

&]Telemecanique |
RUN PROG.
Si
NO

4'

<« (m
> m)

> Menu / Aceptar |

Cuando se abre, la interfaz ofrece al usuario la eleccién del estado
actual: siempre parpadea la opcion Sl.

Si el programa esta en modo:

+ STOP: se ofrece RUN PROG.
+ RUN: se ofrece STOP PROG.

Las teclas de navegacion 11 permiten cambiar la seleccion.

Una vez validado el modo con la tecla Ment / Aceptar, se visualiza la
pantalla ENTRADAS-SALIDAS.
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8. Meni CONFIGURACION

Descripcion

El menu Configuracion dispone de las siguientes opciones:

CONTRASENA
FILTRO

TECLAS Zx
CAMBIAR F/H
CAMBIAR VER/INV
CICLOWATCHDOG

* & & O o o

Nota: si el programa esta protegido por una contrasefia (aparece una
llave en el menu contextual), el usuario debe introducirla antes de
realizar cualquier accion con los submenus.

Las diferentes opciones del menu Configuracion se desarrollan en el
capitulo: Capitulo 3- Menu Configuracion.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus
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9. Menu ELIMINAR PROGRAMA

Descripcion
Nota: s6lo se puede acceder en modo LD.
Esta funcion permite eliminar todo el programa.

Nota: si el programa esta protegido (aparece una llave), el usuario debe
introducir la contrasefia para poder eliminar el programa.

Eliminar el programa

Cuando se abre, la opcion NO esta seleccionada de forma
predeterminada.

Procedimiento:

Pasos Descripcién
1 Seleccionar la opcion Si con las teclas de navegacion 1y | .
2 Validar la eliminacién pulsando Menu / Aceptar.

Resultado: se visualiza el menu PRINCIPAL.
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10. Meni TRANSFERENCIA

Descripcion

Esta funcién permite:

¢ cargar en la memoria de copia de seguridad la aplicacion del médulo.
¢ cargar un programa en el médulo desde la memoria de copia de
seguridad.

Esta memoria de copia de seguridad puede posteriormente servir para
cargar el programa en otro médulo.

llustracién

(=] Telemecanique

TRANSFERENCIA
ZELIO > MEMORIA
MEMORIA > ZELIO

< v A > Menu/ Aceptar

Nota: la memoria de copia de seguridad se suministra opcionalmente.

Nota: si el programa estéa protegido (aparece una llave), el usuario debe
introducir la contrasefa para poder guardar el programa.

Nota: si la memoria de copia de seguridad ya contiene una aplicacion,
se sobrescribira con la nueva transferencia (no se lleva a cabo ninguna
prueba para comprobar si la memoria esta libre).
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10. Meni TRANSFERENCIA

Transferencia de modulo - Memoria de copia de seguridad

Procedimiento de transferencia:

Pasos Descripcion

1 Seleccionar el tipo de transferencia: ZELIO>MEMORIA con las teclas de
navegacion 1 | .

2 Validar la transferencia con la tecla Ment / Aceptar
(Introducir la contrasefia si el programa esta protegido).

3 Esperar a que termine la transferencia.
Se visualiza: > > > MEMORIA y, a continuacion, TRANSFERENCIA. Pulse
ACEPTAR cuando haya terminado.

4 Validar de nuevo pulsando Menu / Aceptar para salir del menu.
Resultado: se visualiza de nuevo la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en modo
RUN y el menu PRINCIPAL en modo STOP.

Transferencia Memoria de copia de seguridad . Modulo

Procedimiento de transferencia:

Pasos Descripcion

1 Seleccionar el tipo de transferencia: MEMORIA>ZELIO con las teclas de
navegacion t 1.

Validar la transferencia con la tecla Menu / Aceptar.

Esperar a que termine la transferencia.
Se visualiza: > > > MODULO y, a continuacién, TRANSFERENCIA. Pulse
ACEPTAR cuando haya terminado.

4 Validar de nuevo pulsando Ment / Aceptar para salir del menu.
Resultado: se visualiza de nuevo la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en modo
RUN y el menu PRINCIPAL en modo STOP.

Errores posibles

¢ Ausencia de memoria de copia de seguridad
Mensaje de error: ERROR DE TRANSFERENCIA: SIN MEMORIA

¢ Configuraciones incompatibles del hardware y del programa
Mensaje de error: ERROR DE TRANSFERENCIA: CONFIG
INCOMPAT (referencias del hardware o del software)

Consulte el mend FALLO para consultar el nimero del error y para
eliminarlo.
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11. Menu Idioma

Descripcion
Esta funcién permite elegir el idioma utilizado por el médulo légico.

Todos los mensajes se pueden ver en 6 idiomas:

Inglés
Francés
Aleman
Italiano
Espafiol
Portugués

* & & o o o

llustraciéon

=] Telemecanique |
ENGLISH
FRANCAIS 4
DEUTSCH
ITALIANO v

AV

< {lll
> m)

> Menu / Aceptar

Seleccion del idioma
Elidioma actual se indica con el simbolo de seleccion (un rombo negro).

Procedimiento de seleccion del idioma:

Pasos Descripcién

1 Seleccionar el idioma con las teclas de navegacion: | 1 (la seleccidon
parpadea).

2 Validar con la tecla Men( / Aceptar

Resultado: se visualiza de nuevo la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en modo
RUN y el menu PRINCIPAL en modo STOP.
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12. Ment VERSION

Descripcion

Esta funcién permite identificar de forma precisa la versién de todos los
componentes del sistema:

¢ tipo de hardware
+ firmware

+ funciones BDF
+ funciones LD

llustraciéon

==] Telemecanique

MODULO SR3B261BD
MATERIAL 01.00
FIRMWARE 01.00

FUNC. LD 01.00.00 v

4 - +

< v A > Menu/ Aceptar

Esta informacién esta disponible para el médulo, pero también para las
extensiones conectadas.

La flecha que se encuentra en la parte inferior derecha indica que hay
una o dos extensiones conectadas al médulo.

llustraciéon
(=]Telemecanique
EXT XT141BD A

MATERIAL 01.00
FIRMWARE 01.00

< v A > Menu/ Aceptar

Para salir, pulse la tecla Ment / Aceptar, se visualizara de nuevo la
pantalla ENTRADAS-SALIDAS en modo RUN y el menu PRINCIPAL en
modo STOP.
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13. Menu FALLO

Descripcion
Esta funcién permite ver en la pantalla LCD el nimero de errores o
advertencias detectadas por el firmware del médulo (desborde del
watchdog, duracion de ciclo demasiado elevada, etc.)

llustraciéon

=l Telemecanique |
FALLO :001

ELIMINAR
S
NO
~ T 1
< v A > Menu / Aceptar

Puesta a cero del contador de fallos

Este menu permite borrar los errores como se indica en el mensaje:
ELIMINAR.

Procedimiento:

Pasos Descripcién
1 Seleccionar Si / NO con las teclas de navegaciont y | .
2 Validar la eliminacién pulsando Menu / Aceptar.

Resultado: se visualiza de nuevo la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en modo
RUN y el menu PRINCIPAL en modo STOP.

Descripcion de los errores:

Numero Tipo de error
00 Sin fallos
01 Fallo de escritura EEPROM

Es un fallo de transferencia entre el cartucho de memoria y el controlador. Si
este fallo se produce muy a menudo, contactar con el servicio de atencién al
cliente.

02 Fallo de escritura del reloj

Si este fallo se produce muy a menudo, contactar con el servicio de atencién
al cliente.
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13. Menu FALLO

Numero

Tipo de error

04

Sobrecarga de las salidas estaticas (aviso)

Cuando una salida de relé estatico alcanza una temperatura de 170 °C, el
grupo de las 4 salidas correspondiente se desactiva.

Para que ese grupo de salidas vuelva a activarse es necesario eliminar la
causa de la sobrecorriente (cortocircuito, etc.) y, a continuacion, eliminar el
fallo en el menu FALLO.

50

El firmware del médulo es defectuoso

Vuelva a cargar el firmware en el médulo y en el programa de aplicacién. Si
este fallo permanece, contactar con el servicio de atencién al cliente.

51

Desborde del watchdog

Aviso o error, en funcién de la seleccion del menu Configuracién (visualiza-
cion del médulo) o de la ventana de configuracién (herramienta Zelio Soft 2).

El periodo de ejecucion de la aplicacion en el médulo es demasiado corto con
respecto al periodo de ejecucion de la aplicacion programada en el
controlador.

Si la aplicacién requiere una periodicidad o un muestreo riguroso de las
entradas y salidas del modulo, incrementar el periodo de ejecucion de la
aplicacién en el médulo. Para incrementarlo, establecer el parametro en el
ment CONFIGURACION (visualizacién del médulo) o en la ventana de
configuracion (herramienta Zelio Soft 2).

Si la aplicacién no requiere una ejecucién periédica, activar en el menu
CONFIGURACION: Ninguna accién para el WATCHDOG.

52

El controlador ha ejecutado una operaciéon desconocida

Si el fallo es permanente, volver a cargar el firmware en el médulo y en el
programa de aplicacion. Si este fallo permanece, contactar con el servicio de
atencion al cliente.

53

Fallo de enlace entre el médulo y la extension de tipo bus

Comprobar el funcionamiento de la extension (conexiones, alimentacion,
fallo).

54

Fallo de enlace entre el médulo y la extensién de tipo entradas-salidas

Comprobar el funcionamiento de la extension (conexiones, alimentacion,
fallo).

58

Fallo en el firmware (software del controlador) o en el hardware del
controlador

Si el fallo es permanente, volver a cargar el firmware en el moédulo y en el
programa de aplicacion. Si este fallo permanece, contactar con el servicio de
atencién al cliente.

34
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13. Menu FALLO

Numero

Tipo de error

59

Al inicio de RUN de la aplicacion en el médulo: la aplicacién no puede
pasar a RUN porque es incompatible con el médulo con conexién fisica

Si se produce este fallo, contactar con el servicio de atencién al cliente.

60

Al inicio de RUN de la aplicaciéon en el médulo: el programa es
incompatible con la extension de tipo bus de conexién fisica.

Si se produce este fallo, contactar con el servicio de atencién al cliente.

61

Al inicio de RUN de la aplicacién en el médulo: el programa es
incompatible con la extension de tipo entradas-salidas de conexion
fisica

Si se produce este fallo, contactar con el servicio de atencién al cliente.

62

Versién o versiones incompatibles (o indice incompatible) durante la
carga de un programa desde la memoria de copia de seguridad

Si se produce este fallo, contactar con el servicio de atencién al cliente.

63

Configuracién del hardware incompatible durante la carga de un
programa desde la memoria de copia de seguridad

Si se produce este fallo, contactar con el servicio de atencién al cliente.

Capitulo 2 - Descripcion de los menus
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1. Mentt CONTRASENA

Descripcion
Si el programa esta protegido por una contrasefia (aparece una llave),
el usuario debe introducirla para realizar determinadas operaciones.

La contrasefia protege el acceso a los siguientes menus:

PROGRAMACION (LD modo STOP),
MONITORIZACION (LD modo RUN),

PARAMETRO,

CONFIGURACION (modo STOP),

ELIMINAR PROG. (LD modo STOP),

¢+ TRANSFERENCIA DE MODULO > MEM (modo STOP).

* & & o o

Nota: se puede abandonar esta pantalla sin introducir la contrasefia
pulsando la tecla de desplazamiento (tecla blanca) y la tecla Menu /
Aceptar (tecla azul).

Nota: si desea regresar al menu principal a partir del menu
CONFIGURACION, utilice la tecla de navegacion .

Introduccioén de la contrasena

Al principio, la llave no aparece y cada digito se sustituye por ?.

<] Telemecanique |
CONTRASENA

INTRODUCIR 0000
4, - + ma) ™0
< v A > Menu / Aceptar

Se muestra el mensaje INTRODUCIR en la ventana.

Nota: a partir de este momento aparece la llave.

Capitulo 3 - Menu Configuracion
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1. Menit CONTRASENA

Procedimiento de introduccién:

Pasos Descripcion

1 Pulsar la tecla — los ? se sustituyen por 0 (el 0 que se encuentra mas a la
izquierda parpadea).

Seleccionar el digito que desea introducir con las teclas de navegacion: — —.

Seleccionar el valor del digito con las teclas + y - del menu contextual.

4 Validar la contrasefia con la tecla Menu / Aceptar, a continuacion, se abre la
ventana de validacion.

5 Validar de nuevo con la tecla Ment / Aceptar.

Resultado: se visualiza el menu PRINCIPAL.

Eliminacion de la contraseina
Para anular la contrasefa, seguir el mismo procedimiento que para la
introduccion.

=] Telemecanique |
CONTRASENA
ELIMINAR1/5 0000

(4, - + ma) ™0

< v A > Menu / Aceptar

Al principio, aparece la llave que indica: médulo protegido.

Se muestra el mensaje ELIMINAR asi como el numero de intentos 1/5
en la ventana.

Pueden darse los siguientes casos:

¢ contrasefna correcta: la contrasefia desaparece y el médulo
vuelve al meni CONTRASENA.
+ contrasefa incorrecta: el contador ELIMINAR aumenta.
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1. Mentt CONTRASENA

=] Telemecanique |
CONTRASENA
ELIMINAR2/5 0000

4, - + m) ™0

< v A > Menu / Aceptar

Sila contrasefia se introduce de forma incorrecta 5 veces consecutivas,
la seguridad se bloquea durante 30 minutos.

Si durante este periodo, se interrumpe la alimentacién del médulo, el
contador se volvera a iniciar cuando se recupere el suministro eléctrico.

(==] Telemecanique

CONTRASENA
ELIMINAR ERROR
5/5 >>> 30 MINUTOS

(4 - + ma) ™o

< v A > Menu / Aceptar

Modificacion de la contraseia

Para modificar la contrasefia, basta con anular la antigua e introducir
una contrasefia nueva.

Capitulo 3 - Menu Configuracion
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2. Menu FILTRO

Descripcion
Esta funcion permite una deteccién mas rapida de los cambios de
estado del conjunto de las entradas Todo o Nada.
Existen dos posibilidades:

¢ rapido
¢ lento

Tiempo de respuesta :

Filtrado Conmutacion Tiempo de respuesta
Lento ON- OFF 5ms

OFF -~ ON 3 ms
Rapido ON- OFF 0,5ms

OFF -~ ON 0,3ms

Esta seleccion solo se puede realizar cuando el modulo l6gico esta en
STOP.

Nota: de forma predeterminada, los médulos l6gicos estan configurados
en LENTO.

Nota: este funcion esta disponible en los modulos logicos alimentados
con corriente continua.

Nota: si desea regresar al menu principal a partir del menu
CONFIGURACION, utilice la tecla de navegacion .

Seleccidn del tipo de filtro

El tipo de corriente se indica con el simbolo de seleccion (rombo negro).
Procedimiento de seleccién del idioma:

Pasos Descripcion
1 Seleccionar el tipo de filtrado: | 1 (la seleccién parpadea).
2 Validar con la tecla Menu / Aceptar

Resultado: se visualiza el menu PRINCIPAL.
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3. Menu TECLAS Zx

Descripcion

Teclas Zx en

Nota: s6lo se puede acceder en modo LD.

La opcién Zx=TECLAS permite activar o desactivar la utilizacion de las
teclas de navegacion mediante los pulsadores.

En funcién del estado de esta opcion, se dispone de las siguientes
funciones:

¢ inactiva: las teclas sélo estan disponibles para establecer
parametros, configurar y programar el médulo légico.
¢ activa: también se pueden utilizar en un esquema de control.

En esta configuracién, funcionan como pulsadores: teclas Zx, sin
necesidad de utilizar un contacto de entrada del bloque terminal.

Nota: si desea regresar al menu principal a partir del menu
CONFIGURACION, utilice la tecla de navegacion .

modo RUN

De forma predeterminada, se utilizan las teclas Z como teclas de
navegacion.

En modo RUN, cuando la pantalla ENTRADAS-SALIDAS, TEXTO o
PANTALLA esta activa, los nUmeros de las teclas Z que se utilizan en el
programa se muestran en la linea de los menus contextuales.

Para activar la tecla, basta con seleccionar la tecla correspondiente —
Tl oo,

Nota: sélo aparecen los numeros de las teclas utilizadas en el
programa.

=] Telemecanique |
123456

STOP LD
LUN 22 SEP 15:51
1234
1 4 3
< v A >  Menu/ Aceptar

Capitulo 3 -

Menu Configuracion 41



3. Menu TECLAS Zx

Cuando se ha validado, se vuelve a visualizar el menu PRINCIPAL.

Nota: la funcién esta inactiva en el modo PARAMETRO,
MONITORIZACION y en todas las pantallas de parametros de los
bloques de funcién y las pantallas de configuracion.
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4. Menu CAMBIAR F/H

Descripcion
Esta funcién permite configurar la fecha y la hora de los médulos que
tienen un reloj.

llustraciéon

GlTelemecanique |
CAMBIAR F/H
JUE 07 JUN 2003
16 : 27 30s
CAL + 02s/SEM

(4, - + )

< v A > Menu / Aceptar

Los parametros que se pueden modificar son los siguientes:

¢ el dia/semana/ mes / afio,

¢ la hora,

¢ los minutos. Los valores se registran pulsando la tecla Menu /
Aceptar. Si se desea modificar la hora, es necesario terminar la
introduccién de los minutos y segundos.

¢ los segundos,

¢ CAL: calibrado del reloj interno del médulo en segundos por

semana.

El cuarzo que controla el reloj en tiempo real del médulo tiene una
desviacion mensual variable en funcién de las condiciones del
entorno del médulo.

El valor maximo de esta desviacion es de aproximadamente un
minuto por mes.

Para realizar una estimacién de esta desviacion, compare la
desviacion del reloj del modulo con un reloj de referencia durante al
menos algunas semanas.
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4. Menu CAMBIAR F/H

Ejemplo:

Si el usuario desea reducir esta desviacion, puede por ejemplo
efectuar una correccién de - 15 segundos por semana para
compensar una desviacion de + 60 segundos. Esta compensacion
se lleva a cabo el domingo, a la una de la madrugada.

Nota: esta correccion no tendra razén de ser si el médulo sufre largos
cortes en el suministro eléctrico o si estd expuesto a grandes
variaciones de temperatura.

Nota: si desea regresar al menu principal a partir del menu
CONFIGURACION, utilice la tecla de navegacion .

Configuracion del reloj

Procedimiento:

Pasos Descripcion
1 Seleccionar el parametro que se desea modificar mediante las teclas de
navegacion « y —
Resultado: el parametro seleccionado parpadea.
(Al entrar en este modo, el dia esta seleccionado)
2 Modificar el valor del parametro.
Las teclas + y - del menu contextual permiten cambiar el valor actual.
3 Validar las modificaciones pulsando Menu / Aceptar.
Resultado: se visualiza el menu PRINCIPAL.
Nota: Zelio Logic contiene un médulo de software que determina el
dia de la semana cuando se selecciona el dia del mes de un afio.
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5. Menu CAMBIAR VER/INV

Descripcion
Esta funcién permite cambiar automaticamente de banda horaria:
verano/invierno, para los médulos que disponen de reloj.

llustracién

il Telemecanique |
CAMBIAR VERJ/INV

EUROPA
VERANO M:03 D:5
INVIERNO M:10 D:5

4, - + nmm) ™0

< v A > Menu / Aceptar

Los modos de funcionamiento posibles son los siguientes:

¢ NO: sin cambio.

¢ Automatico: el cambio es automatico; las fechas estan
predefinidas segun la zona geografica: (EUROPA: Europa, GB:
Gran Bretana, EE.UU.),

¢+ OTRA ZONA: (MANUAL) el cambio es automatico, pero es
necesario especificar el mes: My el domingo: D (1, 2, 3,4 6 5) del
cambio para verano e invierno.

Nota: si desea regresar al menu principal a partir del menu
CONFIGURACION, utilice la tecla de navegacion .

Configuracion del cambio de hora

Pasos Descripcion

1 Seleccionar el parametro que se desea modificar con las teclas de
navegacion — y -
Resultado: el parametro seleccionado parpadea.

2 Modificar el valor del parametro.
Las teclas + y - del menu contextual permiten cambiar el valor actual.

3 Validar las modificaciones pulsando la tecla Menu / Aceptar.
Resultado: se visualiza el menu PRINCIPAL.
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6. Menu CICLO WATCHDOG

Descripcion

La duracion de la ejecucién de un programa depende del tipo y del
numero de entradas-salidas asi como del nimero de extensiones.
El valor del ciclo de ejecucién predeterminado es de 10 milisegundos.

llustraciéon

2] Telemecanique
CYCLO N =1

WATCHDOG INACTIVO

4, - + )

< v A > Menu / Aceptar

Si la duracién de un ciclo de ejecucion del programa y de las funciones
del software integrado supera el valor del ciclo elegido por el
programador (n veces 10 milisegundos), el WATCHDOG permitira
realizar una accién especifica.

Nota: si desea regresar al menu principal a partir del menu
CONFIGURACION, utilice la tecla de navegacion .

Acciones
Las diferentes acciones posibles del watchdog son las siguientes:

+ INACTIVO: modo de marcha normal,

¢ ALARMA: se coloca un estado de advertencia y es posible
acceder al numero de advertencia correspondiente al desborde de
la duracién del ciclo desde el menu FALLO.

¢+ ERROR: el programa se detiene (modo STOP) y el nimero de
error correspondiente a:Desborde del tiempo de ciclo es accesible
en el menu FALLO.

Parametro

El parametro de ajuste N puede tener un valor comprendido entre 1y 9;
este parametro corresponde a: :

Duracion del WATCHDOG =N x 10 milisegundos

El ajuste de N veces se realiza en funcién del periodo mas corto de
muestreo de las entradas.
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6. Menu CICLO WATCHDOG

Configuracion del watchdog

Procedimiento:

Pasos Descripcién

1 Configurar el parametro CICLO con las teclas + y - del menu contextual.

2 Validar la linea con una de las teclas siguientes: — —.
Resultado: el parametro CICLO se valida y el parametro WATCHDOG se
activa: parpadea.

3 Configurar el parametro WATCHDOG con las teclas + y - del menu
contextual.

4 Validar las modificaciones pulsando Menu / Aceptar.

Resultado: se visualiza el menu PRINCIPAL.

Capitulo 3 - Menu Configuracion
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1. Introduccion

Nota:

La realizacién de aplicaciones desde la parte delantera del modulo sélo
es posible en modo de programacion LD.

En este apartado, se detallaran todos los elementos posibles de un
esquema de control en modo LD que el médulo légico puede reconocer
y utilizar.

Para comprender mejor las funciones de cada elemento, cuando sea
necesario, se insertara un ejemplo de aplicacion directa.

Los moédulos logicos admiten esquemas de 120 lineas.

Cada linea se compone de un maximo de 5 contactos y de una
bobina obligatoriamente. Si la aplicacion necesita mas de 5
contactos para activar una accion, se pueden utilizar los relés
auxiliares.

Ejemplo de esquema de control:

SlTelemecanique |
M- = ¢ = = = — — = -RT4
12- — 2
1= =M3= = = = =T1= = - SM1

-- TT1

» Menu / Aceptar |

QQQQQ O
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2. Entradas Todo o Nada

Una entrada Todo o Nada se utiliza exclusivamente como contacto.

Representacion Funcion

n°. en los

terminales

Descripcion

R 1aR Entrada fisica del moédulo logico.
IN Normal (I, IM, 10 | Este contacto proporciona el
excluidas) | estado del sensor (interruptor,
iN.° Inversa en funcion | detector, etc.) conectado a la
del médulo | entrada correspondiente.
Ejemplo 1:
I1——J 01
Cuando la entrada | 1 es de paso, la salida Q1 se activa.
Ejemplo 2:
il———J Q1

Cuando 11 no es conductora, la salida Q1 se activa.

Nota: Cuando las entradas analégicas Ib e Ic se introducen como
contacto, funcionan automaticamente como entradas todo o nada.

50
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3. Salidas Todo o Nada

Una salida Todo o Nada se puede utilizar como bobina o como contacto
indistintamente.

Utilizacion como bobina

n°. enel
bloque Descripcion

Modo de
utilizacion .
terminal

_[ QN o La bobina se excita si los contactos a los que esta unida
’ son conductores, en caso contrario no se excita.

J’ OQN.° Excitacion por impulsos, la bobina se excita con un
’ cambio de estado, se comporta como un teleinterruptor.

1aG Bobina « Set », denominada también bobina de
aten enganche o encendido, la bobina se excita desde el

S QN.° furémlon momento en que los contactos a los que esta unida son
,g | conductores, se queda enganchada incluso si a

modulo continuacion los contactos ya no son conductores.

Bobina "Reset", lamada también bobina de
desenganche o bobina de disparo. Esta bobina se
RON.-° desactiva cuando los contactos a los que esta unida son
conductores. Se mantiene inactiva incluso si a
continuacion los contactos ya no son conductores.

Utilizacion como contacto

n°. en el
Representacion Funcién bloque Descripcion
terminal
ONe Normal 1aGen | Salida fisica del médulo logico.
funcion Una salida se puede utilizar en
. del contacto para conocer su estado en
gN Inversa moédulo | un momento dado.
Ejemplo 1:
Ql——— [ Q2
Cuando la salida Q1 esta activada, la salida Q2 esta igualmente activada.
Ejemplo 2:
qgl—— I Q2

Cuando la salida Q1 esta desactivada, la salida Q2 esta activada, la salida Q2 tendra
siempre el estado contrario al de la salida Q1.
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3. Salidas Todo o Nada

Nota: en un esquema de control es obligatorio la utilizacién de las

funciones J_ y .[, SET y RESET una sola y unica vez por bobina.

Si se utiliza una bobina SET, se recomienda realizar una accion
RESET en la misma.

La utilizacion de una bobina Set sin otras bobinas sélo se justifica
para la activacion de una senal de alarma que sélo se puede
restablecer mediante INIC+MARCHA del programa.

Ejemplo de utilizacion de una bobina teleinterruptor

n—— To1

Esta funcion es muy practica y permite el encendido y el apagado de
una lampara con la ayuda de un pulsador. Si se conecta un pulsador a
la entrada | 1 y una lampara a la salida Q1, cada vez que se pulse el
pulsador, la lampara se encendera si estaba apagada y se apagara si
estaba encendida. Para realizar un interruptor de conmutacion, basta
con poner entradas en paralelo y conectar un pulsador en cada entrada.

Ejemplo de utilizacion de las bobinas Set y Reset

Para controlar la alimentacién de un equipo mediante un pulsador y la
parada de este mismo equipo por otro pulsador, La solucién es

la siguiente:
Esquema eléctrico Solucion en el médulo légico
BP2
BP3 L1 S S

El pulsador BP2 esta conectado al médulo l6gico en la entrada 12 y el
pulsador BP3 a la entrada I3, la maquina que se desea controlar, en este
ejemplo una lampara sencilla L1, se conecta a la salida Q2.
Al pulsar el pulsador BP2 se enciende la lampara.
Al pulsar el pulsador BP3 se apaga la lampara.

Nota: la orden RESET es prioritaria con relacién a la orden SET.
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3. Salidas Todo o Nada

Remanencia
De forma predeterminada, tras un corte de alimentacion, el estado de
las salidas es el correspondiente a la inicializacion del programa.

Para restablecer el estado de las salidas guardado antes del corte de la
alimentacion, es necesario activar la remanencia de las salidas en la
ventana de parametros validando el parametros .

Capitulo 4 - Funciones de automatismo
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4. Relés auxiliares

Los relés auxiliares sefialados mediante una M se comportan
exactamente como las bobinas de salida Q. La Unica diferencia es que
no poseen terminales de conexién.

Existen 31 relés auxiliares (la numeracion se realiza en formato
hexadecimal, de 1 a9y, a continuacién, de A a'Y exceptuando las letras
I,MyO).

Se utilizan para memorizar o relevar un estado. La memorizacion se
utiliza después como contacto asociado.
Ejemplo de utilizacion de un relé auxiliar

Se utilizaran dos relés auxiliares para relevar la posicién de varias
entradas. Estos relés sirven para controlar una bobina.

Il—iZ2—I4 —————— - m1
IB——————— IS5—i3—I mz
Ml —MZ2 ————————— -l o1

Se utiliza a menudo este tipo de esquema para controlar los estados de
una maquina.

Inicializacion
Estado de los contactos en la inicializacién del programa:

+ el modo normalmente abierto (estado directo) esta inactivo,
+ el modo normalmente cerrado (estado inverso) esta activo.

Remanencia
De forma predeterminada, tras un corte de alimentacion, el relé se
encuentra en el mismo estado que en la inicializacién del programa.

Para restablecer el estado del relé guardado durante el corte de
alimentacion, es necesario activar la remanencia del relé en la ventana
de parametros mediante la validacién del parametros .
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5. Teclas de navegacion

Las teclas de navegacion se comportan de la misma manera que
las entradas fisicas | . La unica diferencia es que no disponen de
terminales de conexion.

Se utilizan como pulsadores.

Se utilizan exclusivamente como contactos:

n°. enel

, Descripcion
modulo P

Representacion Funcion

ZN° Normal Representacion de las teclas del
teclado de navegacion del médulo
légico, este contacto proporciona el

Ta4 estado de la tecla correspondiente.
Z1 a Z4 de izquierda a derecha
ZN° Inversa
Nota: para poder utilizar las teclas de navegacion de este modo, se debe

comprobar si se han activado en la funcion Zx=TECLAS del menu
CONFIGURACION. Se muestra el numero de las teclas en el menu
contextual en la parte inferior de la pantalla.

1 2 3 4
- v A > Menu / Aceptar

En caso contrario, cuando el médulo légico esta en RUN, estas teclas
se utilizan unicamente para desplazarse en los menus.

Ejemplo de utilizacion de la tecla "flecha arriba"

Se va a realizar un teleinterruptor que funcione con lateclaZ1ly la
salida Q1.

z— T <

La salida Q1 cambia de estado cada vez que se pulsa la tecla Q
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6. Bloque de funcién Reloj

El bloque de funcién Reloj permite validar bandas horarias durante las
cuales sera posible ejecutar acciones.

Se comporta como un programador semanal y dispone de 4 bandas
horarias (A, B, C, D) utilizadas para controlar la salida.

La parametrizacion del bloque es accesible:
¢ durante la introduccion de la linea de esquema,
+ desde el menit PARAMETRO si el bloque no se ha cerrado con
candado.

La activacion del reloj es de tipo semanal, basta con configurar:
¢ el dia de la semana,
¢ la banda horaria de activacion configurando la hora de inicio: ON
y la de final: OFF.

Utilizacion como contacto

Representacion Funcién . Descripcion

El contacto es conductor cuando
D e, Normal el reloj esta en periodo de
validez.

1a8

El contacto es conductor cuando el

®n°. Inversa ) . . .
reloj no esta en periodo de validez.
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6. Bloque de funcién Reloj

Parametros del bloque de funcién Reloj

Pantalla de parametros en configuracion: D / S (dia / semana).

1 2

v v

3

v

(=] Telemecanique

@H1 D/S 0_2_ 56
77— Cc
H:M ON 01:10 <4
6 — a H:M OFF 23 :59 <5
(m - + (1113
< v A > Menu / Aceptar
Parametro Descripcion
o .
Niimero de blogue de reloj 1 ge pueden utilizar 8 bloques, n°. 1 a
Tipo de configuracion de la 2 D/S: dias de la semana,
fecha
Dia de validez:
¢ 0: lunes,
¢ 1: martes,
Dia de validez (tipo D/S) 3 ¢ .. .
¢ 6: domingo.
Los dias no seleccionados se indican
mediante un _.

Capitulo 4 - Funciones de automatismo
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6. Bloque de funcién Reloj

Parametro Descripcion

. Hora de inicio del funcionamiento en
Horario de puesta en marcha nn:
(tipo DIS) 4 formato Hora: Minuto
P (00:00 a 23:59 h).
Hora de fin de funcionamiento en formato
5 Hora: Minuto
(00:00 a 23:59 h).

Horario de parada
(tipo D/S)

Este parametro permite bloquear los
parametros del bloque Reloj. Cuando del
6 bloque esta bloqueado, el valor de
preseleccion ya no aparece en el menu
PARAMETRO.

Bloqueo de los parametros

@ Bloqueado mNo blogueado

Se dispone de cuatro bandas de

Bandas de funcionamiento 7 funcionamiento: A, B. C. D.
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6. Bloque de funcién Reloj

Ejemplo de gestion de tiempo con un bloque Reloj

Nota:

Se desea controlar un aparato del lunes al sabado, en dos intervalos
horarios: de 9:00 a 13:00 hy de 15:00 a 19:00 h. El aparato esta unido
a la salida Q2 del médulo légico y utilizamos el bloque Reloj nimero 1.

La linea del esquema de control es la siguiente:
Ol—[Q2

Durante la introduccion de @1 es necesario indicar las bandas horarias
de funcionamiento.

se utilizan las teclas Menu / Aceptar para seleccionar o validar un
parametro, Z2 y Z3 para modificar el valor del parametro
seleccionado y Z1 y Z4 para pasar de un parametro a otro.

Pantalla Comentario

MDH1 D/S 123456 Primera banda A: de
C lunes a sabado de
H: M ON 09:00 9:00a13:00 h. A
a H:M OFF 13:00 continuacion, se
+ introduce la segunda
- - - banda.
< v A > Menu / Aceptar
@GHA1 D/S 123456
c H:M ON 15:00 Segunda bandaB: de
) ' lunes a sabado de
= H:M OFF 19:00 15:00 a 19:00 .
S - + —>
< v A » Menu / Aceptar

Nota:

el ejemplo que se presenta en el capitulo 7 describe otra utilizacién
de las bandas horarias. Es posible mezclar las dos utilizaciones
para resolver casos complejos.
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7. Bloque de funcién Contador

El bloque de funcién Contador permite contar o descontar impulsos.
La funcién Contador puede restablecerse en cero o en el valor de
preseleccion (en funcion del parametro elegido) que se esta utilizando.

La utilizacién en contacto permite saber si:
¢ se ha alcanzado el valor de preseleccion (contaje),
¢ se ha alcanzado el valor 0 (descontaje).

Se puede acceder a la parametrizacién del bloque:
¢ durante la introduccion de la linea de esquema,
¢ desde el meni PARAMETRO, si el bloque no se ha cerrado con
candado.

Utilizacion como contacto

El contador, utilizado en contacto, indica que el valor de preseleccion y
el valor actual son iguales:
+ el valor actual del contador ha alcanzado el valor de preseleccion
(modo TO).,
¢ el valor actual del contador es igual a 0 (modo FROM).

Representacion Funcién . Descripcion
CN° El contacto es conductor cuando el
' Normal contador ha alcanzado el valor de
1aG preseleccion establecido.

El contacto es conductor siempre
Inversa que el contador no alcance el valor
de preseleccion.

CN.°
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7. Bloque de funcién Contador

Utilizacion como bobina

Elemento Descripcion / Utilizacion Ejemplo
Entrada de impulsion de contaje . S
Ejemplo de utilizacién:
Este elemento representa la entrada de .
; o contaje en la entrada del
contaje del bloque. Con cada excitaciéon de -
CcC . - bloque de funcién
la bobina, el contador se incrementa o N
L y Contador n°. 1.
disminuye en 1 punto en funcion del
. . . [l——<ccl
sentido de contaje elegido.
Entrada puesta al estado inicial del
contador
Este elemento representa la entrada de Ejemplo de utilizacién:
puesta al estado inicial de la funcion puesta a cero del contador
Contador. n°. 1 pulsando la tecla
RC . .
¢ poner a cero el valor actual de contaje | superior del teclado
si el tipo de contaje es TO , de navegacion:
+ poner en el valor de preseleccion el Zl——RC1
valor actual si el tipo es FROM.
Entrada de sentido de contaje
Este elemento representa la entrada del
contador que determina el sentido de Ejemplo de utilizacion:
contaje. Si esta bobina se excita, el bloque | contaje o descontaje en
DC de funcién descuenta, en caso contrario, el | funcion del estado de una
blogue de funcién cuenta. entrada del médulo l6gico.
De forma predeterminada (esta entradano | |2——— DC1
esta cableada) el bloque de funcion
cuenta.
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7. Bloque de funcién Contador

Parametrizacion

Elemento

Descripcion / Utilizacidon

Tipo de contaje. Este parametro permite
seleccionar el modo de funcionamiento del
contador:

Ejemplo

T ¢ TO: contaje en sentido del valor de
preseleccion.
+ FROM: descontaje a partir del valor
de preseleccion.
Valor de preseleccion.
Este valor esta comprendido entre 0 y
32767 y representa:
¢ el valor que se desea alcanzar en el
P modo: contaje en sentido del valor de
preseleccion (modo TO).
+ elvalorinicial en el modo: descontaje
a partir del valor de preseleccion (modo
FROM).
Este parametro permite bloquear el valor
de preseleccion del bloque de fun’cién @ Blogueado
a Contador. Cuando del bloque esta
bloqueado, el valor de preseleccion ya no m No blogueado
aparece en el menit PARAMETRO .
Ejemplo de utilizacién:
encendido de un diodo
Utilizado como contacto, este elemento del electrolummlscentt_a
- - conectado a la salida Q1
Coc bloque de funcion Qontador indica que el del médulo 16aico cuando
: 9
valor de preseleccion y el valor actual son -
iguales. elvalor de preseleccién se
ha alcanzado, en caso
contrario, apagado.
cl———[o1
Esta funcion de remanencia permite
guardar el estado de los valores actuales #¢ No activado
"4 del temporizador en caso de corte de la

alimentacion.

Activado
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7. Bloque de funcién Contador

8
v

\GlTelemecanique |

1> cct _|1[11] e
2» rRC1 _ _ _
3> Cc1 t 1
4» @ DC) T:TO P=00175
L A A
- +
< v A > Menu / Aceptar
5 6 7

1 - Entrada de control

2 - Entrada de puesta a cero

3 - Salida del contador o de alcance de preseleccion

4 — Bloqueo de los parametros

5 — Sentido de contaje

6 — Tipo de contaje (TO: contaje/FROM:descontaje)

7 - Valor que se desea alcanzar, llamado también valor de preseleccion
8 — Remanencia

Ejemplo de utilizaciéon de un bloque de funcién Contador

Pantalla Descripcion

Contaje y puesta a cero :

Il——————— cc1 El contador se incrementa cada vez que se activa la
I2 ——————— RC1
entrada | 1.
El contador se pone a cero cuando se activa la entrada
12

Descontaje y puesta a cero :
Il————— e El contador disminuye cada vez que se activa la entrada
pC1
cC1

11

El contador se pone a cero cuando se activa la entrada
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7. Bloque de funcién Contador

Pantalla Descripcion

Contaje, descontaje y puesta a cero :
El contador se incrementa cada vez que se activa la

I1T—————— cc1 entrada | 1.

3 . . .
; 3 pCi El contador disminuye cada vez que se activa la entrada
I2 ——————— RC1

El contador se pone a cero cuando se activa la entrada

12,

Valor actual del contador
Se trata del valor instantaneo derivado de las acciones sucesivas de
contaje/descontaje ocurridas desde el ultimo restablecimiento del
estado inicial del contador.

Este valor esta comprendido en el intervalo [0...32767]; una vez
alcanzados estos valores, un descontaje deja a 0 el valor actual y un
contaje deja el valor actual a + 32767.

Inicializacion
Estado de los contactos y del valor actual en la inicializacion:
¢ el modo normalmente abierto (estado directo) esta inactivo,

¢ el modo normalmente cerrado (estado inverso) esta activo,
¢ el valor actual es nulo.

Remanencia
De forma predeterminada, tras un corte de alimentacion, el contador se
encuentra en el estado correspondiente al de la inicializacion del
programa.
Para restablecer el contador al estado guardado durante el corte de la
alimentacion, es necesario activar la remanencia del contador en la
ventana de parametros validando el parametro s .
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7. Bloque de funcién Contador

Funcion de contaje: TO

La figura que aparece a continuacion ilustra el funcionamiento del
contador en el modo TO: cuenta en el sentido de la preseleccién.

Valor actual de Saturacion elevada
contaje /

+32767 A -------------------

Saturacién baja

0 >
Inicializacién: . : I I
R . >
Sentido de
contaje: D
Salida: C >

Funcion de descontaje: FROM

La figura que aparece a continuacion ilustra el funcionamiento del
contador en el modo FROM: descontaje desde la preseleccion.

Valor actual de Saturacion elevada
contaje /

+32767 A— - N e R I I

0

»
»

Inicializacién: J - N:Saturacién baja
| -

R . ) >
Sentido de !
contaje: D
Salida: C >
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8. Bloque de funcién Comparador de contadores

Descripcion

Esta funcion permite comparar el valor actual de contaje de los dos
contadores o de un contador con un valor.

Nota: el comparador de contadores se puede programar sélo desde la
herramienta (consulte la ayuda en linea de Zelio Soft 2 para obtener
mas informacion).

Utilizacion como contacto

Representacion Funcién . Descripcion
VNe Normal
1 El contacto es conductor cuando se
cumple la férmula de comparacion.
VN° Inversa

Parametros de comparacion

La formula de comparacion es la siguiente:

Offset x + Valor1 <Operador de comparacion> Offset Y + Valor2

Los diferentes parametros son los siguientes:
+ Offset X y Offset Y: son constantes comprendidas entre: -32768
y 32767,
¢ Valor1 y valor2: representan los contadores para comparar; la
seleccion se realiza desde el menu desplegable asociado.

Los operadores de comparacion que se pueden elegir desde la ventana
Parametros son los siguientes:

Simbolo Descripcion Simbolo Descripcion

> Superior. % Diferente.

P Superior o igual. < Inferior o igual.
= Igual. < Inferior.

La opcion de bloqueo de la parte delantera permite bloquear la
funcion: bloqueada, el valor de preseleccion ya no aparece en los
parametros modificables.
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9. Bloque de funcién Contador rapido

Descripcion

La funcién Contador rapido permite contar los impulsos hasta una
frecuencia de 1 kHz.

La utilizacién de K1 en contacto permite saber si:

¢ el valor de preseleccion se ha alcanzado (contaje),
¢ se ha alcanzado el valor O (descontaje).

Las entradas del contador rapido estan conectadas de forma automatica
a las entradas |1 y 12 del médulo:

¢ un impulso (flanco ascendente) en la entrada 11 incrementa el
contador,

¢ unimpulso (flanco ascendente) en la entrada 12 disminuye el valor
del contador,

Se desaconseja su utilizacion en la hoja de cableado.

La funcién Contador rapido se puede restablecer poniendo RK1 a cero
o con el valor de preseleccion (en funcion del parametro elegido) que se
esta utilizando, mediante la entrada reset.

El contador funciona Unicamente si la entrada de validacion TK1 esta
activa.

Se puede utilizar el modo repetitivo con un valor de temporizacién.

Nota: si el valor actual del contador sobrepasa el limite superior +32767,
pasa a -32768.

Si el valor actual del contador sobrepasa el limite inferior -32767, pasa
a +32768.

Utilizacion como contacto

Cuando se utiliza como contacto K, el contador indica que el valor de
preseleccion y el valor actual son iguales (limite de contaje alcanzado):
¢ el valor actual del contador ha alcanzado el valor de preseleccién
(modo TO).
¢ el valor actual del contador es igual a 0 (modo FROM).
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9. Bloque de funcién Contador rapido

Descripcion

El contacto es conductor cuando el
contador ha alcanzado el valor de
1 preseleccion establecido.

Representacion Funcion
K1 Normal
ki |

nversa

El contacto es conductor siempre
que el contador no alcance el valor
de preseleccion.

Utilizacion como bobina

Elemento Descripcion / Utilizacion Ejemplo
Ejemplo de utilizacién: La
Entrada de validacién de funcion activacion de la entrada |11
TK1 . . . : ;
Este elemento permite validar el contaje. valida el contaje.
[ 3—————TK1
Entrada puesta al estado inicial del
contador
Este elemento representa la entrada de Ejemplo de utilizacién:
puesta al estado inicial de la funcion puesta a cero del contador
Contador. pulsando la tecla superior
RK1 .
¢ poner a cero el valor actual de contaje | del teclado
si el tipo de contaje es TO de navegacion:
+ poner al valor de preseleccion el valor | Zl————RK1
actual si el tipo es FROM.
Parametrizacion

Elemento

Descripcion / Utilizacidon

Tipo de ciclo de contaje:

. . + Unico,
Ti poc clo ¢ repetitivo: en este caso aparece el parametro | (duracion del
impulso).
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9. Bloque de funcién Contador rapido

Elemento Descripcion / Utilizaciéon

Duracion del impulso
Este valor estd comprendido entre 1y 32767 (x 100 ms).

Este parametro aparece Unicamente si el tipo de ciclo es
repetitivo.

Valor de preseleccion.

Este valor estda comprendido entre 0 y 32767 y representa:
¢ el valor que se desea alcanzar en el modo: contaje en
sentido del valor de preseleccién (modo TO).
+ el valor inicial en el modo: descontaje a partir del valor de
preseleccion (modo FROM).

Tipo de contaje.
Este parametro permite seleccionar el modo de funcionamiento
del contador:

¢ TO: contaje en sentido del valor de preseleccion.

+ FROM: descontaje a partir del valor de preseleccion.

@ Blogueado
Q No blogueado

Este parametro permite bloquear el valor de preseleccion del
bloque de funcion Contador. Cuando del bloque esta bloqueado,
el valor de preseleccion ya no aparece en el menu
PARAMETRO .

#¢ No activado
Activado

Esta funciéon de remanencia permite guardar el estado de los
valores actuales del temporizador en caso de corte de la
alimentacion.
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9. Bloque de funcién Contador rapido

llustracién: pantalla de parametros de un contador rapido en modo de
introduccién Zelio / Parte delantera:

i
=) Telemecanique |

K1 Ve 4
1> REPETITIVO
2» I1I=00001 P=+00013 +«—5
3—» @ DC) T:FROM
(amn - + m)
< v A > Menu / Aceptar
4

1 —Tipo de ciclo

2 — Duracién del impulso

3 — Bloqueo de los parametros
4 —Tipo de contaje

5 — Valor de preseleccion

6 — Remanencia

Valor actual del contador rapido
Se trata del valor instantaneo derivado de las acciones sucesivas de
contaje/descontaje ocurridas desde el ultimo restablecimiento del
estado inicial del contador.

si el valor actual del contador sobrepasa el limite superior +32767, pasa
a-32768.
Si el valor actual del contador sobrepasa el limite inferior: -32767, pasa
a +32768.

Inicializacion
Estado de los contactos y del valor actual en la inicializacion:
+ el modo normalmente abierto (estado directo) esta inactivo,

¢ el modo normalmente cerrado (estado inverso) esta activo,
¢ el valor actual es nulo.
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9. Bloque de funcién Contador rapido

Remanencia
De forma predeterminada, tras un corte de alimentacion, el contador se
encuentra en el estado correspondiente al de la inicializacion del
programa.
Para restablecer el contador al estado guardado durante el corte de la
alimentacion, es necesario activar la remanencia del contador en la
ventana de parametros validando el parametro.

Funcion de contaje con el modo de ciclo unico
La figura a continuacion ilustra el funcionamiento del contador con una
inicializacion en O:

Valor actual de
contaje

+32767 A --------------------------------

0 >
32768 b - - e e e e e e e \ ........... / ..........

Inicializacion .

salida I B B

Funcion de descontaje con el modo de ciclo unico
La figura a continuacion ilustra el funcionamiento en descontaje con una
inicializacion en el valor de preseleccion:

v

v

Valor actual de
contaje

+32767A ----------------------------------------
A /
N A S

W /N

Inicializacion .

Salida - . .
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9. Bloque de funcién Contador rapido

Funcién de contaje con el modo de ciclo repetitivo

La siguiente figura ilustra el funcionamiento del contador con forzado a
0 del valor actual durante la inicializacién o cuando el valor de contaje
alcanza el valor de preseleccion:

Valor actual de
contaje

+32767 A ------------- B s m et e e

. -1 N S N

Inicializacién .

|-
»
. |
Salida N >
L
o <>
temporizacion temporizacion
<>
Duracioén <

de la temporizacion

La salida pasa al estado Inactivo cuando ha transcurrido la duracion
definida en la duracién de impulso. Si la condicién de paso esta Activa
antes de pasar al estado Inactivo, el impulso de salida se prolonga con
la DURACION DE IMPULSO (temporizacion).
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9. Bloque de funcién Contador rapido

Funcién de contaje con el modo de ciclo repetitivo

La siguiente figura ilustra el funcionamiento en descontaje con forzado
en el valor de preseleccion del valor actual durante la inicializacion o
cuando el valor de contaje alcanza 0:

Valor actual de
contaje

+32767 A -----------------------------------------
P

. -
Inicializacién l

Salida | 1 R B >

temporizacion temporizacion temporizacion
+“»
Duracién <
de la temporizacion

La salida pasa al estado Inactivo cuando ha transcurrido la duracion
definida en la duracién de impulso. Si la condicién de paso esta Activa
antes de pasar al estado Inactivo, el impulso de salida se prolonga con
la DURACION DE IMPULSO (temporizacion).
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10. Bloque de funcion Temporizador

El bloque de funcién Temporizador permite retrasar, prolongar y dirigir
acciones durante un tiempo determinado. Dispone de una entrada de
puesta a cero, una entrada de control y una salida que permite saber si
se ha terminado la temporizacién.

Se puede acceder a la parametrizacién del bloque:
¢ durante la introduccion de la linea de esquema,
+ desde el menut PARAMETRO, si el bloque no se ha cerrado con
candado.

Las duraciones se pueden configurar mediante un valor de preseleccion
o dos en funcién de los tipos de temporizador.

Existen 11 tipos de temporizadores (consulte la informacion en el
apartado de parametrizacion).

Utilizacion como contacto

Representacion Funcién . Descripcion
El funcionamiento del contacto de
TNe Normal . :
1aG salida depende de la parametriza-
cién del Temporizador. Las parame-
o trizaciones posibles se explican a
tN Inversa . o .
continuacion en este parrafo.
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10. Bloque de funciéon Temporizador

Utilizacion como bobina

Elemento

T

Descripcion / Utilizacion
Si se utiliza como bobina en un esquema, este elemento representa la
entrada de control del bloque de funcién Temporizacién. Su
funcionamiento depende del tipo utilizado. (Consulte el cuadro siguiente
para obtener mas informacion).

RT

Si se utiliza como bobina en un esquema, este elemento representa la
entrada de puesta a cero. La excitacion de la bobina tiene por efecto la
puesta a cero del valor actual de la temporizacién: el contacto T esta
desactivado y el bloque esta listo para un nuevo ciclo de temporizacién.

Parametrizacion

Elemento

Descripcion / Utilizacion

Tipo

Existen 11 tipos de temporizador. Cada tipo induce un funcionamiento
particular que permite organizar todos los casos posibles en una
aplicacion.

¢ A: trabajo, comando mantenido,

¢ a: trabajo, salida/parada por impulso,

¢ C: reposo,

¢ AIC: combinacion de los temporizadores Ay C,

+ B: cambio, activacion del comando de impulso calibrado en el

flanco ascendente de la entrada de control,

+ W: cambio, desactivacion del comando: calibrado en el flanco

descendiente de la entrada de control,

¢ D: luz intermitente; comando mantenido sincrono

¢ d: luz intermitente de salida/parada por impulso: sincrona,

¢ L: luz intermitente, comando mantenido: asincrono,

¢ |: luz intermitente, salida/parada por impulso: asincrona,

¢ T: totalizador de trabajo.

t=00.00

A=00.00
B=00.00

Valor que se desea alcanzar. Este valor se llama también valor de
preseleccion. El impacto de este valor es diferente en funcion del tipo
utilizado. Consulte el cuadro de la siguiente pagina para obtener mas
informacién.
En el caso de los temporizadores de tipo A/C y LI, el parametro t se
sustituye por los parametros:

¢ A: A/C retardo en la conexion.

+ B: A/C retardo en el disparador.
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10. Bloque de funciéon Temporizador

Unidad de tiempo del valor de preseleccion; pueden darse cinco casos:
¢ 1/100 de segundo: 00.00 s (maximo: 99.99)

1/10 de segundo: 000.0 s (maximo: 999.9)

minutos: segundos: 00 :00 M :S  (maximo: 99 :59)

horas: minutos: 00:00H:M (maximo: 99 :59)

horas 0000 H (maximo: 9999)

Unicamente para el tipo T (totalizador de trabajo)

* & o o

Este parametro permite bloquear el valor de preseleccion del bloque de
funcion Temporizador. Cuando del bloque esta bloqueado, el valor de
preseleccion ya no aparecera en el meni PARAMETRO .

Tot

Si se utiliza como contacto, este elemento del bloque de funcién
representa la salida del temporizador. Su funcionamiento depende del
tipo seleccionado. (Consulte el cuadro de la pagina siguiente).

Esta funcion permite guardar el estado de los valores actuales del
temporizador en caso de corte de la alimentacion.

<«
<+

1— TT1 [ B y
2> RT1 M:S «—6

3> T1 T 1
4> @ t=02.30

< v A »Menu / Aceptar

1 - Entrada de control del temporizador

2 - Entrada de puesta a cero del temporizador

3 - Salida del temporizador (o alcance del tiempo de preseleccion)

4 — Bloqueo de los parametros

5 —Tiempo de temporizacién (tiempo de preseleccion); en el caso de los
temporizadores de tipo A/C y LI, el parametro t se sustituye por los
parametros A: retardo en la conexién y B: retardo en el disparador.

6 - Unidad de tiempo de preseleccion.

7 — Remanencia

8 — Tipo de Temporizador
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10. Bloque de funciéon Temporizador

Tipo de temporizador

A: trabajo, comando mantenido

A
. N 0

RT

!

a: trabajo, salida/parada por impulso

A
™ |
RT |
. .
D e
C: reposo
A
ol
RT
T I

t

AIC: combinacion de los temporizadores Ay C

A
|
RT
g
< ML
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10. Bloque de funcion Temporizador

B: cambio; activacién de comando de impulso calibrado en el flanco
ascendente de la entrada de control

A
™ ||

RT

g

d
<

T »

W: cambio, desactivacién comando
n
RT

U

—>
t

D: luz intermitente simétrica, comando mantenido

A
. I

RT
il N N B
e

d: luz intermitente de salida/parada por impulso: simétrica

A

™ | |

RT |

i I N B
o
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10. Bloque de funciéon Temporizador

Li: luz intermitente, comando mantenido: asimétrica

A
w I

RT
I | |

A B

—

li: luz intermitente asimétrica, salida/parada por impulso

A
™ i
RT |

1l I N
e
T: totalizador de trabajo con puesta a cero:
A t t t2 3

‘———> D> —>
gt _______H| | I
RT || B
T H H

tiempo total de trabajo: t1 +t2 +t3 =1t

En el tipo totalizador, el valor de preseleccién se puede alcanzar:
¢ de una sola vez: t,
¢ envarias veces: t1 +12 + ... + tn.

Inicializacion
Estado de los contactos y del valor actual en la inicializacion:
¢ el modo normalmente abierto (estado directo) esta inactivo,
¢ el modo normalmente cerrado (estado inverso) esta activo,
¢ el o los valores actuales se inicializan a cero.
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10. Bloque de funcion Temporizador

Ejemplo de utilizacion de un bloque de funcion Temporizador

Nota:

Realizacién de un reloj contador para escalera:

Los pulsadores de cada piso estan conectados a la entrada | 1 del
madulo légico.

El bloque de funcion Temporizador N.° 1 parametrizado en dos minutos
y treinta segundos dirige la salida Q4.

La salida Q4 esta conectada al sistema de iluminacién.

Las lineas del esquema de control son las siguientes:
l——- 7171

TI— [ 04

Durante la introduccion de TT 1 es necesario parametrizar el bloque de
funcién Temporizador.

se utilizan las teclas Sel. / Aceptar para seleccionar o validar un
parametro, Z2 y Z3 para modificar el valor del parametro
seleccionado y Z1 y Z4 para ir de un parametro a otro.

Pantalla Comentario

En la primera pantalla,
TT1 S I . se elige en primer
RT1 S lugar el tipo de bloque
LI 4 N de funcién
m t=00.00 Temporizador.
(1vez sobre lateclade
4, - + wn) navegacion — y 3
< v A > Menu / Aceptar | veces sobre la tecla 1)
Se ha realizado la
eleccion del tipo de
TT1 [ 1 B N bloque de funcion
RTH1 ) Temporizador: el tipo
T1 B, impulso calibrado. A
m t=00.00 continuacién, se debe
que seleccionar la
u g - + nez) base de tiempo.
< v A » Menu / Aceptar | (2 veces sobre - y 2
veces sobre 1)
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10. Bloque de funciéon Temporizador

Pantalla Comentario

TT1 [ 1 B . Se ha seleccionado la
RT1 M:S base de tiempo M: S, se
T1 [T | termina con la introduccion
m t=00.00 de la duracion deseada.
(2 veces sobre - y, a
m 4, - + i) continuacion, sobre 1)
< v A » Menu / Aceptar
Se ha efectuado la
TT1 | B o introduccion de la
RT1 M:S duracién, la
T1 t parametrizacion esta
@ t=02.30 terminada. Al pulsar la
tecla Menu / Aceptar
m 4, - + ) volvemos a la introduccion
- v N > Menii / Aceptar de lineas de esquema
(después de validar).

Nota:
en modo RUN.

para que funcione el reloj contador, recuerde poner el médulo légico
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10. Bloque de funciéon Temporizador

Situacion después de un corte de la alimentacion

Si se produce un corte de la alimentacién durante el desarrollo de un
bloque de funcién Temporizador, el tiempo ya transcurrido se pierde.
Al volver la tension de alimentacion, el bloque de funcién Temporizador
se reinicia y queda listo para un nuevo ciclo de funcionamiento.

Si la aplicacion lo exige, es posible memorizar el tiempo transcurrido
antes del corte de la corriente.

Para restablecer el contador al estado guardado durante el corte de la
alimentacion, es necesario activar la remanencia del temporizador en la
ventana de parametros validando el parametros .

La puesta en STOP del médulo légico reinicia los bloques de funciones
Temporizadores.
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11. Bloque de funcion Comparadores analégicos

Nota:

El bloque de funcion Comparadores analégicos permite efectuar una
comparacion entre un valor analoégico medido y un valor de referencia
interno y también una comparacion de dos valores analdgicos medidos.

El resultado de esta comparacion se utiliza en forma de contacto.

Las funciones de automatismo analégicas se pueden utilizar en los
madulos légicos con reloj y alimentados con corriente continua.

La existencia de estas entradas combinadas DIG / Analdgica se
caracteriza por la presencia de entradas DIG numeradas de IB a IG
(configuracién maxima).

La funcién Comparadores analégicos A permite:

¢ realizar una comparacién entre un valor analégico medido y un
valor de referencia interno.

¢ comparar dos valores analogicos medidos.

¢ comparar dos valores analogicos medidos con parametro de
histéresis.

El resultado de esta comparacion se utiliza en forma de contacto.

el bloque de texto se puede programar sélo desde la herramienta
(consulte la ayuda en linea de Zelio Soft 2 para obtener mas
informacioén).

Utilizacion como contacto

Representacion Funcién . Descripcion

AN°

El contacto indica la posiciéon de un
valor analégico medido con
respecto a un valor de referencia o
representa la comparacién de dos

Normal

1aG . .
valores anal6gicos medidos.

Depende del tipo de bloque de
Inversa funcién Analégico elegido y
configurado.

Nota: un bloque de funcién Analégico se utiliza exclusivamente
en forma de contacto.
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11. Bloque de funciéon Analégico

Parametrizacion

Pantalla de parametros del comparador de tipo histéresis en el modo de
introduccién Zelio/ Parte delantera:

(=]Telemecanique |
1 A1 ANALOGICO 7
2 » x1-H<x2<x2+H
R=4.0 x1=R =4.0
3—» @H=9.0v x2=le=0.0
{mm - + )

< v A > Menu / Aceptar

4

(3}

Comparacion simple:

(=]Telemecanigue |
1 A1 ANALOGICO 5

2> x1<x2
x1=1d=1.0
3> @ x2=le=0.5
(m 6 + )
< v A > Menu / Aceptar

S

1 —Tipo de comparacion

2 — Férmula de comparacion

3 — Bloqueo de los parametros

4 y 5 — Parametros de la formula de comparacion.

Si el bloque esta blogueado, la tension de referencia o el valor de
histéresis (en funcion del tipo escogido) ya no aparece en el menu
PARAMETRO.

Cuando el bloque esta desbloqueado, los valores admisibles estan
comprendidos entre 0 y 9,9 voltios.

Se puede acceder a la parametrizacién del bloque:

¢ durante la introduccion de la linea de esquema,

¢ desde el meni PARAMETRO, si el bloque no se ha cerrado con
candado.
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11. Bloque de funciéon Analégico

Tipos de comparadores

La formula de comparacion simple es la siguiente:

Valor1 <Operador de comparacién> Valor2

En el caso de la comparacién con histéresis:

Valor1 -H

<Valor2 < Valor1 + H

En el siguiente cuadro x1 y x2 representan las entradas analégicas (o0
una referencia) para comparar.
Los posibles valores son: referencia, Ib, Ic, Id, le, If e Ig con x1 diferente

de x2.

Bloque | Tipo de comparador

Descripcién

x1 > x2

El contacto es conductor cuando la condicion:

X1 > X2 se cumple

x1 > x2

El contacto es conductor cuando la condicion:

x1 2 x2 se cumple

x1 = x2

El contacto es conductor cuando la condicion:

X1 = X2 se cumple.

X1 # x2

El contacto es conductor cuando la condicion:

X1 # X2 se cumple.

x1 < x2

El contacto es conductor cuando la condicion:

x1 < x2 se cumple.

x1 < x2

El contacto es conductor cuando la condicion:

X1 < X2 se cumple.

N oOo|a | AN =

x1-H < x2 < x1+H

El contacto es conductor cuando la condicion: x1-H < x2 < x1+H
es cierta.(H representa el parametro de histéresis.)

R: referencia y H, histéresis; con valores comprendidos entre 0,0y 9,9.
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11. Bloque de funcion Analégico

Inicializacion
Estado de los contactos en la inicializacién del programa:
¢ el modo normalmente abierto (estado directo) esta inactivo,
¢ el modo normalmente cerrado (estado inverso) esta activo.

Ejemplo de utilizaciéon de un bloque de funcién Analégico

Se pretende controlar una resistencia de calefaccion con la salida Q1
del moédulo légico cuando la temperatura es inferior a 20 °C.

Se utiliza una sonda de temperatura que produce una sefial de
0-10 voltios para un intervalo de temperaturas de -10° a +40 °C.

La temperatura de 20 °C corresponde a una tensién de 6 voltios para la
sonda.

Pantalla Comentario

El contacto del bloque
AM I a1 analégico A1 se utiliza
para controlar la
salida Q1.

A1 ANALOGICO 5 El bloque analogico
x1 <x2 A1 se configura de la
R=6.0 x1=1b siguiente forma:
=] x2=R Ib =< Referencia
Tension de referencia
(m - + ) = 6,0 voltios
< v A » Menu / Aceptar
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12. Bloque de funcion de cambio de hora
invierno/verano

Descripcion

La salida de esta funcién se encuentra en estado PARO durante la
duracion de la hora de invierno y pasa al estado MARCHA durante la
duracién de la hora de verano.

De forma predeterminada, no hay cambio de hora invierno/verano.

Esta funcion se puede activar en el menti CONFIGURACION/
CAMBIAR VERANOI/INVIERNO.

Nota: esta funcion sélo esta disponible en los médulos que disponen de un reloj
en tiempo real.

Una vez validada esta opcion, queda definir las fechas de los cambios
de horas:

+ utilizando una de las zonas geograficas predefinidas,
¢ o configurando manualmente la fecha (mes/domingo).

Utilizacion como contacto

Representacion Funcién . Descripcion
WNe Normal
1 El contacto es conductor durante la
duracién de la hora de verano.
WN° Inversa
Parametros

Los modos de funcionamiento posibles son los siguientes:
¢ No: sin cambio.
+ el cambio es automatico; las fechas estan predefinidas en funcion
de la zona geografica (EUROPA: Europa, GB: Gran Bretania,
EE.UU.),
¢ OTRA ZONA: el cambio es automatico, pero es necesario
especificar el mes: My el domingo: D (1, 2, 3, 4 6 5) del cambio.
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13. Bloque de funcion Retroiluminacion de la
pantalla LCD

Descripcion

La salida de retroiluminacioén de la pantalla permite controlar mediante
el programa la iluminacién de la pantalla LCD.

En los modos STOP y RUN, si se pulsa cualquier tecla de la parte
delantera se ilumina la pantalla LCD durante 30 segundos.

Utilizacion como bobina

Representacion Funcién . Descripcion
1 La pantalla LCD se enciende
LNe Normal mientras el contacto asociado esta
activo.
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14. Bloque de funcion Textos

Descripcion

Nota:

La funcién de automatismo TEXTO permite visualizar texto o un valor
numeérico (valor actual o de preseleccion) en la pantalla LCD en lugar de
la pantalla ENTRADAS-SALIDAS:

Un bloque TEXTO permite la visualizacién de un maximo de 4 lineas
correspondientes a una combinacién de:
¢ textos (uno por linea de la pantalla LCD) de 18 caracteres,
¢ valores numéricos (sconsulte la ayuda en linea de Zelio Soft 2
bloques de textos).

Se pueden utilizar hasta 16 bloques de texto (X1 a XG) al mismo tiempo
en un programa, aunque solo se visualiza el ultimo bloque activado.

Si pulsa simultdneamente las teclas de desplazamiento y Menu /
Aceptar, la visualizacién de la pantalla TEXTO se sustituye por la
visualizacion de la pantalla ENTRADAS-SALIDAS.

Si pulsa de nuevo las dos teclas al mismo tiempo, es posible volver a la
visualizacion de la pantalla TEXTO.

el bloque de texto se puede programar sélo desde la herramienta
(consulte la ayuda en linea de Zelio Soft 2 para obtener mas
informacioén).

Utilizacion como bobina

Representacion Funcién . Descripcion

TXNe

Activacién de la visualizaciéon
Normal cuando el contacto asociado esta
activo.

RXN°

Desactivacion de la visualizacion
Normal cuando el contacto asociado esta
activo.

La informacion se visualiza en la pantalla del modulo si el contacto en el
que se conecta la bobina de texto TX se encuentra activo; por el
contrario, no aparece sila bobina RX correspondiente se activa (regreso
a la pantalla ENTRADAS-SALIDAS).
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14. Bloque de funcion Textos

Ejemplo de utilizacién de un bloque funcion Textos

X1 -
RX1 -

-1
- 12

La activacion de la entrada 11 muestra el texto en la pantalla LCD; la
activacion de la entrada 12 hara que desaparezca.
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15. Entradas-salidas Modbus

Descripcion

Es posible afiadir un médulo de extension Modbus SR3 MBUO1BD a un
méddulo de base Zélio 2 de tipo SR3 BxxxBD.

En el modo LD, la aplicacion no puede acceder a las 4 palabras (16 bits)
de datos de intercambio, las transferencias con el maestro se realizan
de forma totalmente transparente.

Nota: el médulo Modbus Zélio 2 funciona s6lo en modo Modbus
esclavo.

Parametros

La parametrizacion sélo se realiza desde la herramienta (consulte la
ayuda en linea de Zelio Soft 2 para obtener mas informacion).

Palabras en sentido del maestro

La escritura de las palabras en sentido del maestro se realiza
automaticamente mediante la copia del estado de las entradas-salidas
DIG de la siguiente manera:

Direccion del médulo (Hexa) —v

[lG IF IE ID IC 1B IA 19 18 17 16 15 14 I3 12 11 |0000
| | 0001
| QA Q9 Q8 Q7 Q6 Q5 Q4 Q3 Q2 Q10002

| QG QF QE QD QC QB|0003
Mas significativo Menos significativo

11 a IG: estado de las entradas DIG de la base SR3 BxxxBD.
IH a IR: estado de las entradas DIG de la extensiéon SR3 XTxxxBD.
Q1 a QA: estado de las salidas DIG de la base SR3 BxxxBD.
QB a QG: estado de las salidas DIG de la extension SR3 XTxxxBD.
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15. Entradas-salidas Modbus

Palabras enviadas por el maestro

El modulo Zélio 2 (en modo LD) no trata las palabras recibidas del
maestro.

La direccion de estas 4 palabras de 16 bits (Hexa) es: 0010/0011 /0012
/0013.
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1. Reglas de introduccioén de los esquemas
de control

Descripcion
El médulo l6gico permite introducir 120 lineas de esquemas de control.
La pantalla del médulo légico permite visualizar estas lineas de 4 en4y
se presenta de la siguiente forma:

2 3

o s o B

I1—-®1-ci1—-mMi1-rz2'yccui
- 1L R R B B \||
I W
2l d
zz L0
e e e
L L L L L

A'AfAA

Descripcion

1 Columna reservada a los contactos (condiciones).

2 Columna reservada a los contactos (condiciones) y a los enlaces.
3 Columna reservada a las bobinas (acciones).

4 Columna reservada a los enlaces.

Cada linea se compone de 5 campos de 2 caracteres reservados a los
contactos (condiciones), las 4 columnas centrales también pueden
recibir enlaces. La ultima columna de 3 caracteres esta reservada a las
bobinas (acciones).

Se deben introducir los enlaces entre las columnas de contactos y de
bobinas.

La introduccién de un esquema de control en el médulo légico se
efectua a partir de las teclas situadas en la parte delantera.
(Consulte la descripcién de las teclas de control en el Capitulo 1,
seccion 3).
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1. Reglas de introduccion de los esquemas

de control
Reglas Incorrecto Correcto
Cada bobina debe T1l——————— ————— Y B o e ——— To1
introducirse una sola vez I2—I3—————————— TTL |Ipg d
Tl ———————————— N P — LE N
en la columna de la a1 e
2

derecha.
Los contactos y las
poblnas.se pueden P ——————— P
introducir tantas veces L e —I o1
COmo sean necesarias en e —— :‘{ Mz
las 5 columnas de la rroMEmmmmm e e
izquierda. —
Los enlaces deben ir Il_Iz_ria_] I1-T2-T3—————— —Tm1
siempre de izquierda a Lra—I5————[ o1 |@" "~ 7777777 ra—las

derecha.

Si se utilizan bobinas S
(SET) en un esquema

Si no se utiliza una bobina
R (Reset), la bobina
correspondiente estara
siempre en 1.

Se debe utilizar una
bobina R (Reset) para su
puesta a cero.

Nota: el médulo légico ejecuta el programa de arriba hacia abajo y
de izquierda a derecha.
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2. Método de introduccion de un elemento

Introduccion de un elemento

La posicion de un elemento (contacto o bobina) sélo es posible cuando
el cursor Mparpadea en la pantalla.

La introduccién de un contacto se realiza en las cinco columnas de la
izquierda, la introduccion de una bobina sélo en posible en la Ultima
columna.

Introduccién de un contacto

1- Coloque el cursor que parpadea M en el lugar que desea con las
teclasZ1aZ4: « v A ».

2- Pulse la tecla de desplazamiento (tecla blanca): aparece el menu

contextual.
ins. - + Sup.
- v A »>  Menu/ Aceptar

3- Inserte el contacto con las teclas Z2 (-) 0 Z3 (+).

4- Elija el tipo de contacto que desea (i, Q, g9, M, m, T, t, etc.) con las
teclas 22 (-) y Z3 (+).

5- Suelte la tecla de desplazamiento.

6- Utilice la tecla Z4 » para colocarse sobre el numero.

7- Pulse la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

8- Elija el numero (12, etc., 9, A, etc.) con las teclas Z2 (-) y Z3 (+).

9- Suelte la tecla de desplazamiento.

Introduccion de una bobina

1- Coloque el cursor que parpadea M en el lugar que desea (ltima
columna) conlasteclasZ1aZ4: « v Ao ».

2- Pulse la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

3- Inserte la bobina con las teclas Z2 (-) 0 Z3 (+).

4- Elija el tipo de bobina que desea con las teclas Z2 (-) y Z3 (+).

5- Suelte la tecla de desplazamiento.

6- Utilice la tecla Z4 » para colocarse sobre el nimero.

7- Pulse la tecla de desplazamiento (tecla blanca): aparece el menu
contextual.

8- Elija el numero con las teclas Z2 (-) y Z3 (+).

9- Suelte la tecla de desplazamiento (tecla blanca).

10-Utilice la tecla Z1 <« para colocarse sobre la funcion de bobina.

11-Pulse la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

12-Elija la funcion con las teclas 22 (-) y Z3 (+).

13-Utilice las teclas Z1 aZ4: « v A » para colocarse sobre una
nueva linea de programacion.

La validacion de algunas bobinas de bloque de funcién provoca la
aparicion de una pantalla de parametrizacion del bloque.
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2. Método de introduccion de un elemento

Modificacion de un elemento
Para modificar un elemento de esquema de control existente, basta con

colocarse en el elemento que desea modificar y seguir el mismo
procedimiento que para la introduccién de un nuevo elemento.

Supresién de un elemento

1- Coloque el cursor que parpadea B sobre el elemento que desea.
2- Pulse la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

ins. - + Sup.
- v A »  Menu/ Aceptar

3- Utilice la tecla Ment / Aceptar (Sup.) para eliminar el elemento.
4- Suelte la tecla de desplazamiento.

Nota: Normalmente, tendra que sustituir este elemento por un
enlace.
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3. Método de introduccion de un enlace

Introduccion de los enlaces entre los elementos
Solo se puede introducir un enlace desde el cursor intermitente e.

1- Coloque el cursor que parpadea e en el lugar que desea con las
teclasZ1aZ4: « v A ».

2- Pulse la tecla de desplazamiento: el contacto se crea y aparece el
menu contextual.

- v 4 —»> Sup.
- v A >  Menu/ Aceptar

3- Realice el enlace desplazando el cursor hasta el lugar que desea
utilizando las teclas Z1aZ4: <« v Ao ».
4- Suelte la tecla de desplazamiento.

Repita esta maniobra tantas veces como sea necesario para unir los
elementos entre si, en funcién de lo que necesite.

Supresion de los enlaces entre los elementos

1- Desplace el cursor @ o B sobre el enlace que desea suprimir con las
teclasZ1az4: « v Ao ».

2- Pulse la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

3- Utilice la tecla Menu / Aceptar (Sup.) para suprimir el elemento.

4- Suelte la tecla de desplazamiento.

Sustitucion de un enlace por un contacto
Para sustituir un enlace por un contacto, coloque el cursor B en el lugar

que desea y efectue la introduccion del contacto como se describe en la
seccion. Introduccién de un elemento.
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4. Método de introduccion de los parametros de
las funciones de automatismo

Durante la introduccién de un esquema de control, hay que indicar los
parametros de las funciones de automatismo. Estas pantallas de
parametros aparecen para la introduccion de:

Funciones que disponen de parametros:
¢ Relés auxiliares (remanencia),
¢ Salidas Todo o Nada (remanencia),
+ Relojes,
¢+ Comparadores analdgicos,
¢ Temporizadores,
¢ Contadores,
+ Contador rapido.

Se puede acceder a la parametrizacién del bloque:
¢ durante la introduccion de la linea de esquema,
+ desde el menut PARAMETRO, si el bloque no se ha cerrado con
candado.

Sea cual sea la pantalla de parametros, la introduccién de los
parametros es la misma:

1- Posicione el cursor que parpadea B sobre el parametro que desea
modificar con las teclas Z1aZ4: « v A ».

2- Pulse la tecla de desplazamiento: el contacto se crea y aparece el
menu contextual. Pulse la tecla Z4 » para acceder al menu de

parametrizacion.
ins. - + Param Sup.
- v A > Menu / Aceptar

La opcion Param. aparece Unicamente si la funcion de automatismo
dispone de un parametro.

3- Suelte la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

- + - —»

- v A >  Menu/ Aceptar
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4. Método de introduccion de los parametros de
las funciones de automatismo

4-Seleccione el parametro que desea modificar con las teclas Z1 « y
Z4 » (el parpadeo del parametro indica la seleccién).

5-Modifique el valor del parametro con las teclas Z2 v yZ3 a .
6-Valide y guarde las modificaciones pulsando la tecla Ment / Aceptar.

Se visualiza de nuevo la ventana de introduccién del esquema de
control.
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5. Supresion e insercion de lineas de esquema

Supresion de una linea de esquema

Nota:

Insercion

La supresion de las lineas de esquema se realiza linea por linea. El
principio es el siguiente:

1- Coloque el cursor sobre un espacio en blanco de la linea (que no
contenga enlace ni elemento) conlasteclasZ1aZ4: « v Ao ».
Si fuera necesario, elimine un elemento para obtener este espacio en
blanco.

2- Pulse la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

ins. - + Sup.
< v A > Menu / Aceptar

y suprima la linea con la tecla Menu / Aceptar (Sup.).

3-Aparece un menu de validacién de la supresion. Seleccione la opcién
adecuada con lasteclas Z2 v yZ3 A .

4- Valide la eleccion pulsando la tecla Menu / Aceptar

La linea se suprime.

se puede suprimir todas las lineas de esquema contenidas en el
modulo légico. Para ello, es necesario ejecutar la opcion
"ELIMINAR PROG." del menu principal y validar la supresion de
todas las lineas del esquema de control.

de una linea de esquema
1- Coloque el cursor sobre la linea que se encuentra justo debajo de la

linea que desea crear con las teclas Z2 v yZ3 a .
2- Pulse la tecla de desplazamiento: aparece el menu contextual.

ins. - + Sup.
- v A > Menu / Aceptar

3- Utilice la tecla Z1(ins) para insertar la linea.
4- Suelte la tecla de desplazamiento.
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1. Presentacion de los esquemas de control

En este apartado se utiliza un ejemplo sencillo para comprender el
funcionamiento de un esquema de control: el interruptor de

conmutacion.

Esquema eléctrico usual Esquema de control

— VV2

Il—iZ:L—[ Q1
il—TI2

Los dos interruptores de final de carrera
VV1y VV2 controlan el encendido y el
apagado de la lampara L1.

I1 e 12 son dos contactos que constituyen
las entradas 1y 2 del moédulo Idgico.

Q1 es una bobina correspondiente a la
salida 1 del modulo Iégico.

L Fusible 1

100 ... 240 VCA
50/60 Hz

N 51\ \32

Fusible 2 I

M 1213 14 15 16 17 I8

@@ 10JoloJoJoJoJoJO)

100...240 VCC Entradas I1... I8 xx VCC

(=} Telemecanique

SRxxxxBO

» MENU / Acepta'

QQQQQ O

Salidas

Q1...Q4:Relé 8A

29, 29, 29, 2%

_I?u
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1. Presentacion de los esquemas de control

Gracias al médulo légico se pueden utilizar interruptores sencillos en
lugar de interruptores de final de carrera.

En el esquema de cableado anterior, aparecen como S1y S2.
S1y S2 estan conectados a las entradas 11 e 12 del médulo légico.

El principio de funcionamiento es el siguiente:
cada cambio de estado de las entradas I1 e 12 provoca un cambio de
estado en la salida Q1 que controla la lampara L1.

El esquema de control utiliza funciones basicas como la puesta en
paralelo y en serie de contactos, pero también la funcién inversa que se
indica con la marca i1 e i2 (la funcion inversa se explica en la pagina
siguiente).

Nota: la realizacion de un interruptor es 6ptima cuando se utilizan las
bobinas de teleinterruptor (consulte el capitulo 4, seccién 3: salidas
todo o nada).
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2. Utilizacion de la funcion inversa

Ejemplo practico

La funcion inversa, que se indica con la marca i en el médulo I6gico,
permite obtener el estado inverso de la entrada I cableada en el médulo
I6gico. Para comprender el funcionamiento, se utiliza un esquema
eléctrico simple:

if:cl:ﬁ:‘; Conexion al médulo l6gico
L Fusible 1
100 ... 240 VCA -
50/60 Hz BP1
N
N M1 1213 14 15 16 17 I8
(OJO N OJOJOJOXOJOJOJO)
100...240 VCC Entradas ... 18 xx VCC
_I_ e BRxxxBD
BP1 Fusible 2 I
L1 » MENU / Aceptal
Salidas
Q1...Q4: Relé 8A
1%@2 1%@2 1%@2 1@/@2
Q1 Q2 Q3
L1
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2. Utilizacion de la funcion inversa

En funcion del esquema de control, existen dos soluciones:

Esquema de control 1

Lampara apagada en reposo

11 Il

Esquema de control 2
Lampara encendida en reposo

il——J o1

11 corresponde a la imagen real de BP1,

al pulsar BP1 se activa la entrada I1 por

lo que la salida Q1 se activa y lalampara
L1 se enciende.

il corresponde a la imagen inversa de

BP1, al pulsar BP1 se activa la entrada

11 por lo que el contacto il se desactiva,

la salida Q1 se desactiva y la lampara L1
se apaga.

108
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2. Utilizacion de la funcion inversa

Caso general

El cuadro siguiente describe el funcionamiento de un pulsador
conectado al médulo légico. El pulsador BP1 esta conectado a la
entrada I1y lalampara L1 estd conectada a la salida Q1 del médulo

I6gico.
Reposo Trabajo
Esquema Simbolo Esquema Simbolo
eléctrico Zelio eléctrico Zelio
BP1 BP1
Il = 0 Il = 1
il =1 il=0
L1 L1®
BP1 BP1
I1=1 | I1=0
il = 0 il = 1
L1 L1
Nota: la funcion inversa se aplica a todos los contactos de un esquema de
control, ya representen salidas, relés auxiliares o bloques de
funcion.

Capitulo 6 - Realizacion de una aplicacion elemental 109



3. Notacion que el médulo légico utiliza

El médulo I6gico dispone de una pantalla de 4 lineas que permite
representar los esquemas de control.

Nota: el software Zelio Soft 2 permite representar los esquemas de control
segun los tres formatos siguientes.

Simbolo Simbolo Simbolo del médulo
eléctrica Ladder Zelio
® 5 " Ioil
s -
0
= Q 1 1 1
Iloi
<<F>> <<O>> _{/}_
< a1 _[ Ql
L >
<
<
o] S Ql
2 ~(s)-
Bobina de enganche
(SET)
<
Q1 R Q1
3 ()
Bobina de desenganche
(RESET)
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3. Notacion que el médulo légico utiliza

Nota:

En el médulo légico hay otros elementos también disponibles:

El bloque de funcién Temporizador: permite retrasar, prolongar y
controlar una accion durante un tiempo determinado.

El bloque de funcién Contador: permite contar o descontar los
impulsos que una entrada recibe.

El bloque de funcién Reloj: permite activar o desactivar acciones en
dias y a horas concretos.

El bloque de funcién Comparador Analégico: permite comparar un
valor analdgico con un valor de referencia u otro valor analdgico
teniendo en cuenta un valor de histéresis.

Los relés auxiliares: permiten memorizar o relevar un estado del
maodulo légico.

Las teclas Z: permiten, después de la confirmacion, utilizar las teclas Z
como pulsadores.

Si desea obtener mas informacion sobre todos los elementos del
esquema de control disponibles en el médulo légico, consulte el
Capitulo 4, Funciones de automatismo LD.
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4. Aplicacion: realizacion del interruptor de

conmutacion

Introduccion del esquema

Siguiendo las indicaciones del cuadro siguiente, puede introducir el
esquema de control del interruptor.

En la pantalla principal (pantalla que aparece en el momento de la
conexion a la red eléctrica), siga las instrucciones de la columna
"Accion" pulsando el botén indicado.

La columna "Ecran" indica lo que se ve en la pantalla del médulo légico.

La columna "Comentario" ofrece algunas precisiones sobre la
introduccion y la visualizacion.

Accién Pantalla Comentario
PROGRAMACION Coloquese en
PARAMETRO PROGRAMACION;
RUN/STOP parpadea una vez
CONFIGURACION seleccionado
Después de la aparicion
Menui / Aceptar u rapida del texto: LINEA 1
- LINEA 2 (se muestra dos segundos
Q L!NEA 3 aproximadamente), se
— LINEA 4 visualiza el cursor W
parpadeando.
ins - + Sup. | Aparece el mend
Q contextual.
11 El cursor B que parpadea

se coloca sobre la 1.

El médulo I6gico solicita la
seleccion del tipo de
contacto.
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4. Aplicacion: realizacion del interruptor de

conmutacion
Accién N EE] Comentario
El 1 parpadea.
Se ha seleccionado
» automaticamente un

11

contacto asociado a una
entrada (I), el médulo
I6gico solicita ahora la
seleccion del numero de la
entrada.

1 e

e parpadea; indica un
punto de enlace para la
unioén de las conexiones.

1 u

W parpadea.

Se ha validado la
introduccién del contacto
asociado a la entrada I1.
B esta colocado para la
introduccion del segundo
contacto.

11—I11

La I de la derecha
parpadea.

El médulo solicita la
seleccion del tipo de
contacto.

11—il

El i parpadea.

Se ha seleccionado el
contacto inverso asociado
a una entrada.

11—il

El 1 de la derecha
parpadea. Ahora se tiene
que indicar el numero de
la entrada.

11—i2

El 2 parpadea.
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4. Aplicacion: realizacion del interruptor de

conmutacion
Accién Pantalla Comentario
El cursor parpadea e
11—2 e sucesivamente:
> M1—i2 m e punto de enlace
M punto de contacto
Q 11 veces y, a continuacion, Hasta que se coloca al
11—i2 | final de la linea para
introducir la bobina.
A
—~ 11—i2 [ w1 | ] parpadea
O.@
> M parpadea
Q 11—i2 I M1 parpadea.
A
— M—i2 _[ ol Q parpadea.
0.@...
- Al |
n—i2 L _[ 01 parece el cursor e
Q 2 veces
= Seh do el enl
M—i2 _[ o1 e ha creado el enlace
Q + Q 3 veces
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4. Aplicacion: realizacion del interruptor de

conmutacion
Accion Pantalla Comentario
v <
. M se encuentra al
®.0 n—2—[ ot
+ tantas ' Lo principio de la siguiente
| p
veces como sea linea.
necesario para colocarse
al principio de la linea
A .
— n—i2———1J[ o1 La I de la segunda linea
@ Q 11 parpadea.
+
A n—i2———J o1 . ,
| il La i de la segunda linea
Q Q i parpadea.
+
1n—i2——1J o1
= i1 El 1 situado en la segunda
Q L linea parpadea.
> > 1n—i2——J ol
Q Q il W M parpadea.
+
A .
S 1n—i2——J[ q1 La I de la segunda linea
Q Q il—I1 parpadea.
+
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4. Aplicacion: realizacion del interruptor de
conmutacion

Accion Pantalla Comentario
> 1n—i2———J[ o1 El segundo 1 de la
Q il—I segunda linea parpadea.
A . .
S— n—i2——J o1 El 2 de la segunda linea
Q Q il—I parpadea.
+
, e parpadea.
1n—i2——1J[ o1 Indica que se puede
Q il—12 conectar un enlace en
este lugar.

e se ha transformado en |

A 0
Q Ill_g | 1 el que realiza la conexion
1 —
+

entre ambas lineas.

Menu / Aceptar ¢(VALIDAR MODIF. ? Quedan por validar los
Si cambios.
O NO El Si parpadea.
Menu / Aceptar PRO(’ERAMACI()N El menu principal vuelve a
- | PARAMETRO aparecer.
Q RUN / STOP ENT/SAL se selecciona
CONFIGURACION (parpadea)
v PROGRAMACION
PARAMETRO RUN/STOP se selecciona
Q RUN / STOP (parpadea)
2 veces CONFIGURACION
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4. Aplicacion: realizacion del interruptor de

conmutacion
Accién Pantalla Comentario
Menu / Aceptar ; 2
A ‘S'?UN PROG ? Sélo falta ejecutar el
Q NO programa.
Menti / Aceptar 1234 BCDE El mend principal vuelve a
STOP LD

JUE 25 SEP
1234

16 : 40

aparecer.
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4. Aplicacion: realizacion del interruptor de
conmutacion

Con laintroduccion de esta sencilla aplicacion, ha aprendido a introducir
un esquema. Debe retener los siguientes puntos:

Cuando B o @ parpadean, debe utilizar la tecla de desplazamiento
para poder afiadir un elemento (contacto, bobina o elemento grafico de
enlace).

Cuando un elemento parpadea (I, Q, N.°,", etc.) es posible utilizar las
flechas de desplazamiento + Z2 y Z3 del teclado de navegacion para
seleccionar el elemento deseado.

Se puede asimismo utilizar las flechas Z1 a Z4 del teclado de
navegacion para desplazarse por el esquema de control.
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1. Introduccion

Cuando la aplicacién se ha introducido en la forma de esquema, debe
efectuar las pruebas de configuracion.

El primer paso consiste en poner el médulo légico en modo RUN. Para
ello, vaya a la opcion "RUN/STOP" del menu principal y valide la
puesta en RUN.

A partir de este momento, el médulo légico organiza las entradas y las
salidas fisicas segun las instrucciones introducidas en el esquema.

(=] Telemecanigue |
1—» 123 A6

2 p RUNLD
3—» LUN 22 SEP 15:51
a—» 1B 4
5—» 4, 2
< v A > Menu / Aceptar

1 — Visualizacion del estado de las entradas

2 — Visualizacion del modo de funcionamiento (RUN/STOP) y del modo utilizado
3 — Visualizacién de la fecha y de la hora para los productos con reloj

4 - Visualizacion del estado de las salidas

5 — Menus contextuales / pulsadores / iconos indicativos del modo de
funcionamiento

Cuando las entradas o las salidas estan activadas, aparecen en video
inverso (blanco con fondo negro).

En ese caso se habla de utilizacion dinamica de las funcionalidades del
madulo légico. Los términos RUN y dindmico tienen en el resto del
documento un significado parecido.

Descripcién de los iconos del menu contextual

5 A = o -4
< ? v ? N ? > Ment / Aceptar
1 2 3

1 — Estado del médulo: en el modo RUN estara en movimiento, en STOP estara
inmovil.

2 — Sefiala que se han producido errores (consulte el menu FALLO)

3 — Indica que el modulo esta conectado a la herramienta.

4 — La llave indica que el programa estéa protegido por una contrasefia.
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2. Esquemas de control en modo dinamico

Visualizacion de los esquemas de control

Nota: accesible tnicamente en modo LD / RUN.

El médulo légico permite visualizar en modo dinamico el
comportamiento del esquema de control. Acceda al menu
MONITORIZACION y coloquese sobre las lineas que desea visualizar
con las teclas del teclado de navegacion.

Cada contacto conductor o bobina excitada se visualiza en video
inverso (blanco con fondo negro).

tl-if-t2+ ————— —Im1
IB——————— if-i3 I mz
Ml —MZ2 ————————— -l o1
D2 ———————-—- - - —{ o4

Para permitir que el comportamiento del moédulo l6gico evolucione es

posible modificar o visualizar algunos parametros de los bloques de
funcion.

Modificacion de los esquemas de control

Resulta ABSOLUTAMENTE IMPOSIBLE modificar las lineas del
esquema de control en RUN.

Sin embargo, es posible modificar los parametros de los bloques de
funcién en el modo MONITORIZACION.

Utilizacion de las teclas Z como pulsadores

En la pantalla ENTRADAS-SALIDAS, cuando la funcién esta activada,
el numero de las teclas aparece en el menu contextual en la parte
inferior de la pantalla al pulsar la tecla de desplazamiento

Para activar la tecla, basta con seleccionar la tecla correspondiente —
[
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2. Esquemas de control en modo dinamico

Nota: sélo aparecen los numeros de las teclas utilizadas en el programa.

llustraciéon
[==] Telemecanique |
123456
STOPLD
LUN 22 SEP 15:51
1234
1 4 3
- v A >  Menu/ Aceptar

Nota: la funcion qsté inactiva en el modo PARAMETRO,
MONITORIZACION y en todas las pantallas de parametros de los
bloques de funcién y las pantallas de configuracion.
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3. Parametros de los bloques de funcién en modo
dinamico

Presentacion

En modo RUN, es posible modificar dinamicamente el valor de
preseleccion de los bloques de funcion, si no estan bloqueados.

Funciones con parametros en el modo LD:
Relés auxiliares (remanencia),
Salidas Todo o Nada (remanencia),
Relojes,

Comparador analogico,
Temporizadores,

Contadores,

Contador rapido.

<*

* S & o o

Funciones con parametros en el modo BDF:
¢ Entradas de tipo constante digital,
Reloj,
Ganancia,
Temporizadores: TIMER A/C, TIMER B/H, TIMER Li,
Contador: PRESET COUNT / UP DOWN COUNT,
Contador rapido H-SPEED COUNT,
Contador horario PRESET H-METER,
CAM block,

* S 6 & o oo

Acceso / modificacion de parametros

Se puede acceder a Iog parametros desde las pantallas:
¢+ MONITORIZACION: en el esquema de control,

Pasos Descripcion
1 Colocarse en el elemento que desea modificar con las teclas de navegacion.
2 Pulsar simultdneamente las teclas de desplazamiento y Param para abrir la

ventana de parametrizacion.

3 Colocarse sobre los campos de los parametros que desea modificar con las
teclas de navegacion: — .

4 Modificar el valor del parametro con las teclas + y - y pulsando la tecla de
desplazamiento.

5 Validar las modificaciones pulsando Menu / Aceptar, a continuacion se abrira
la ventana de validacion.

Validar de nuevo con Ment / Aceptar para guardar.
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3. Parametros de los bloques de funcién en modo
dinamico

+ PARAMETRO: sino se ha bloqueado el bloque con candado.
(Consulte el Capitulo 2 - Descripcion de los menus / 4. Menu
Parametros)

Capitulo 7 - Puesta a punto 125



4. MenuUs en modo dinamico

Es posible acceder a determinados menus en modo RUN, a otros sin
embargo no es posible; a continuacion se presenta un indice.

Menu LD BDF
PROGRAMACION
MONITORIZACION X
PARAMETRO X X
RUN/STOP X
CONFIGURACION
CONTRASENA
FILTRO
TECLAS Zx
CAMBIAR F/H
CAMBIAR VER/INV
CICLO WATCHDOG
ELIMINAR PROG.
TRANSFERENCIA
VERSION
IDIOMA
FALLO

x| x| X
x| X| X
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5. Comportamiento del médulo en caso de corte
de la alimentacion

Un corte de la alimentacién puede hacer que el médulo se reinicie y que
se pierdan datos no guardados.

Los modulos logicos pueden guardar la hora vigente durante al menos
10 arios.

Ademas, es posible guardar las variables configuradas con la opcién
Remanencia que se definen en la ventana de parametrizacion.

Esta funcién permite guardar el estado de los valores actuales en caso
de corte de la alimentacion, para el:
Modo LD

¢ relés auxiliares (remanencia),

¢ salidas Todo o Nada (remanencia),

¢ temporizadores,

¢ contadores,

¢ contador rapido.

Modo BDF
+ temporizacor AC, BH, Li,
¢ funcién de programador con leva CAM BLOC,
+ contador PRESET COUNT, UP DOWN COUNT,
+ contador horario PRESET H-METER,
+ funcion de archivo de datos ARCHIVO,
¢ contador rapido.
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5. Comportamiento del médulo en caso de corte
de la alimentacién

Activacion de la seguridad

En caso de que la pérdida de la hora bloquee el control de las bobinas,
es suficiente con utilizar un contacto de reloj sin orden de parada en
serie con las bobinas de accion.

Pantalla Comentarios

La linea de contacto de la bobina Q1 se
I1+I13———=[ 01 L .
Iz activa incluso si la fecha y la hora se han
perdido.
Lalinea de contacto de la bobina Q2 s6lo
I4—=-01—=——==[02 . . .
se activa después de que el reloj se haya
puesto en hora.
®1  1v 00:00 Pantalla de parametrizacion del bloque
ABCD LU*DTI .y .
i ON D0D7:00 de funcion reloj 1.
OFF - -:--
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1. Especificaciones técnicas

Se quiere completar y centralizar la gestién del aparcamiento
subterraneo de un edificio administrativo. La entrada y la salida de este
aparcamiento se controlan mediante una barrera automatica normal que
contiene funciones basicas, como la apertura y el cierre regulados por
temporizador con el paso de los vehiculos, la gestion de los justificantes
de pago, el intercomunicador de seguridad, el control externo de
bloqueo de la entrada en posicion cerrada...

Ademas, queremos contabilizar el nimero de vehiculos aparcados en el
aparcamiento y controlar un panel luminoso que indica a los usuarios
que todas las plazas estan ocupadas, prohibiendo al mismo tiempo el
acceso mediante el bloqueo de la barrera de entrada en posicién
cerrada. El automovilista sabe que en ese caso tiene que encontrar un
sitio en el exterior. Debera ser posible impedir este bloqueo para permitir
la intervencion de algunos vehiculos (bomberos, médicos, etc.).

También deseamos prohibir el acceso al aparcamiento durante el cierre
del centro, pero permitiendo a los agentes de seguridad impedir este
bloqueo durante acontecimientos excepcionales. Los horarios de
apertura son los siguientes: de lunes a viernes, de 08.30 ha 17.30 h,
sabados de 09.30 h a 12.00 h y cierre el domingo.

Por razones de seguridad, también debemos evacuar las emanaciones
de gas téxico, tales como el CO2, mediante un ventilador, cuando la
concentracion medida sobrepase las normas autorizadas (utilizacion de
un sensor especializado con un valor de salida comprendido entre 0 y
10 V).

Ademas, queremos controlar la iluminacion durante la llegada de un
vehiculo mediante botones pulsadores situados en los diferentes
accesos para los peatones. Para ahorrar, la iluminacion se apagara al
cabo de 10 minutos, tiempo que suele ser suficiente para aparcar, salir
del vehiculo y llegar hasta los ascensores o para recoger el vehiculo y
salir del aparcamiento.

También, una intervencién manual podra permitir actualizar el nimero
de vehiculos situados en el aparcamiento, incrementando o
disminuyendo el numero de vehiculos detectados por el médulo légico.
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2. Analisis de las especificaciones técnicas

Etiquetas del médulo logico Descripcion

Entrada |11 Deteccion de la entrada de un vehiculo.
Entrada 12 Deteccién de la salida de un vehiculo.
Contador C1 Contaje qel numero de vehlqulos enel
aparcamiento (93 como maximo).
Salida Q1 Indicacion de que el aparcamiento esta
completo.
Bloqueo de la entrada (prohibicién de
Salida Q2 apertura della barrerrfl de entrada) cuando
el aparcamiento esta completo o los
horarios de apertura se han superado.
Tecla de funcion Z4 Desbloqueo manual de la entrada.
Tecla de funcion Z2 Reinicio de la gestién automatica de la
entrada.

Aumento manual del nimero de
vehiculos en el aparcamiento.
Disminucion manual del numero de
vehiculos en el aparcamiento.

Gestion de los horarios de acceso al
aparcamiento.

Pulsadores de iluminacion de los accesos
para los peatones en el aparcamiento.
Entradas |3y 14 Uno para el ascensor y uno para la
escalera (los peatones no tienen acceso
autorizado por la entrada de vehiculos).

Tecla de funcion Z1

Tecla de funcion Z3

Blogue de funcién Reloj n°. 1

Salida Q3 Control de la iluminacion.

Temporizacion de la iluminacion

- . o
Blogue de funcién Temporizador n°. 1 (10 minutos),

Entrada analégica | B Sensor del nivel de CO2

Bloque de funcion analégico A, el valor | Comparacion de la cantidad de CO2 con

maximo autorizado es de 8,5 V. el limite autorizado.

Salida Q4 Cpntrol del yentilador de extraccién de
aire contaminado.

Temporizacion de la ventilacion

(15 minutos).

Bloque de funcion Temporizador n°. 2

Nota: para alcanzar esta solucién, nos hace falta un médulo légico con
entradas analdgicas, bloques de funcion Reloj, un minimo de cuatro
entradas y cuatro salidas Todo o Nada.
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3. Realizacion de la solucion

Realizacion del esquema de control

1I1—®1—¢cl———4———CC1
T2 |
Zl4———————— 4

z3

I2 fm——————————— pC1
z3

Il'|

I3 f——m—————————— TTl
T4

Al ——— TTZ
Z2 ——— - ——— RM?Z
zZ4 ———————————— gM2
Cl'r ————— T - o1
1 L lbm2 ————[ Q2
7 - —————————— —[ o3
T2 - —— ——— . ——— —[ o1

Descripcion

|—2

—3
|_4

Contaje de las entradas, descontaje de las salidas y actualizacién
manual del numero de vehiculos en el aparcamiento.

Activacion del reloj contador de la iluminacion.

Activacion de la temporizacion del ventilador.

Gestion del desbloqueo manual.

Control de las salidas: indicacién de aparcamiento completo,
bloqueo de la entrada, iluminacion del aparcamiento y extraccion

mediante el ventilador.

Durante el contaje y descontaje, si se ha alcanzado el nivel de llenado
maximo, el contador se bloquea (no hay deteccion de interferencia o de
contaje si se permite la entrada de los vehiculos en desbloqueo

manual). ATENCION: para un mismo contador, las bobinas CCy DC

so6lo deben aparecer una vez en un esquema de control.

Ademas, la salida Q2 esta activada cuando la entrada al aparcamiento
esta prohibida. Observamos entonces la utilizacion de un relé auxiliar
para efectuar el bloqueo o el desbloqueo manual de la barrera con las

teclas de navegacion.
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3. Realizacion de la solucion

Parametrizacion de los bloques de funcion

Bloque de funcion Comentario
El valor de
Blogue de funcién Contador C1 preseleccion es 93
(nimero maximo de
cc1 LL1l]] ad vehiculos autorizados
RC1  _ _ _ _ _ _ _ __ en este aparcamiento).
c1 t []
m DC §T:TO P=00093 Si fuera necesario,
N este valor puede
) modificarse durante el
< v A > Menu / Aceptar | funcionamiento.
Bloque de funcién Reloj {531
H1 D/S 01234 _ _
c Horarios de apertura:
H: M ON 08:30 ¢ delunes a
a H:M OFF 17 :30 viernes de 08.30 h
a17.30 h,
(umn - nu) + el sabado de
< v A > Menu / Aceptar 09.30 ha 12.00 h.
+ cierre el
H1 b/s  _____ 5 domingo.
D
H:M ON 09 : 30 Se ut!lizan dos bandas
a H:M OFF 12:00 horarias.
{umn - + )
< v A » Menu / Aceptar
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3. Realizacion de la solucion

Bloque de funcion Comentario

Bloque de funcion Temporizador T1

TT1 | B M
RT1 M:S
™ __ v 1
m t=10.00
{m - + m)
< v A » Menu / Aceptar

Duracion del reloj
contador de la iluminacion
del aparcamiento:

10 minutos.

Blogue de funcion Analégico A1

A1sANALOGICO2

Ib 2R
R=8.5 x1=1b=0.0
a x2=R =8.5
{m - + m)
< v A »>Menu / Aceptar

Comparacién del valor de
CO2 medido con el valor
maximo: 8,5 V.

Blogue de funciéon Temporizador T2

TT2 | B M
RT1 M:S
™ v
m t=15.00
{m - + m)

< v A »Menu / Aceptar

Duracion de
funcionamiento del
ventilador si el limite de
CO2 se ha sobrepasado:
15 minutos.
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1. Mensajes del médulo légico

Explicacion de los mensajes enviados por el médulo légico.
Generalmente, estos mensajes indican incompatibilidades en las
acciones solicitadas por el usuario.

Mensaje

SIN PARAMETRO

Causa
El usuario ha solicitado
acceder a la opcion
PARAMETRO en caso de
que no exista ningun
parametro disponible. (El
esquema no contiene
elementos con parametros).

Solucién

Existia una transferencia
iniciada y el enlace con el PC

Consulte la documentacion
del software de programacion

TRANSF.ERR. se ha interrumpido de del moédulo légico en el PC,
manera imprevista. ZelioSoft.
Se ha solicitado una
ERROR DE transferencia a la memoria Compruebe la presenciay la
TRANSFERENCIA: EEPROM, pero no esta ubicacion correcta de la
SIN MEMORIA presente o no esta ubicada memoria EEPROM.
correctamente.
El usuario ha solicitado la
transferencia de un programa | Compruebe la procedencia
ERROR DE que no corresponde a las del programa que se va a
TRANSFERENCIA: caracteristicas del médulo transferir y elija un programa

CONFIG INCOMPAT

|6gico de destino. Por ejemplo:
(reloj, entradas analégicas,
version del programa).

compatible con el modulo
l6gico implicado.

ERROR DE
TRANSFERENCIA:
VERSION
INCOMPAT

Se da este error si una de las
versiones del médulo no se
corresponde: firmware,
funciones LD o BDF

Compruebe la version del
firmware empleado.

Parpadeo de la
visualizacion de
las salidas en la
pantalla principal

Una o varias salidas estaticas
estan o han sido
cortocircuitadas o
sobrecargadas.

Localice la averia y ponga el
méddulo en modo STOP para
que el parpadeo desaparezca
antes de seleccionar
nuevamente el modo RUN
(reactivacion automatica)
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2. Preguntas mas frecuentes

Para ayudar al usuario en su conocimiento del médulo légico, se han
recopilado en la tabla siguiente las preguntas mas frecuentes.

Pregunta Respuesta

No consigo acceder a algunos
parametros

Algunos parametros no son accesibles. Consulte la
documentacion para saber si estos elementos se
pueden modificar. Ejemplo de elemento

no modificable: el sentido de contaje de un bloque
de funcién Contador. Sélo se puede acceder a este
elemento mediante el cableado en una linea de
esquema.

Sigo sin conseguir acceder a
algunos pardmetros

Para acceder a los parametros, utilice las teclas de
navegacion — y - para posicionarse sobre ellos.
Las teclas 1+ y 1 sirven para modificar los valores. A
continuacion, pulse la tecla Menu / Aceptar para
validar las modificaciones.

No consigo poner el modulo
légico en modo RUN vy, sin
embargo, logro validar la
opcién RUN/STOP del menu
principal con la tecla Menu /
Aceptar.

ATENCION: compruebe que el simbolo de error (!)
no aparece en la linea del menu contextual.
Corrija el error para poner el médulo en modo RUN.

Quisiera modificar las lineas
de esquema pero la tecla
Menu / Aceptar ya no
funciona.

Compruebe que el médulo légico estda en modo
STOP. Las modificaciones en modo RUN no estan
autorizadas.

Cuando quiero modificar las
lineas de esquema, el médulo
l6gico me muestra una
pantalla con sélo los numeros
de lineas (LINEA N°.) ;Se ha
perdido todo el trabajo?

No necesariamente. Esta situacion puede
producirse si se han insertado lineas blancas al
principio del esquema de control o 4 lineas
sucesivas.

138
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2. Preguntas mas frecuentes

Pregunta Respuesta

Dispongo de un esquema de
control que utiliza una tecla Z
(11 -) como pulsador.
Quisiera verificarlo pero
cuando visualizo el esquema
en modo dindmico, la tecla Z
deja de estar operativa. ; Qué
puedo hacer?

He creado un esquema de
control en un médulo con reloj.
¢ Puedo transferirlo con la
ayuda de una memoria de
copia de seguridad a un
médulo sin reloj?

Durante la introduccién de un
esquema de control, los
bloques de funcion Reloj ya no
aparecen en la eleccién de los
contactos. ¢ Es normal?
Durante la introduccién de un

No, no es posible.

No, no es posible.

Es muy probable que el médulo sea un médulo sin
reloj y, por consiguiente, no es posible acceder a los
bloques de funcién Reloj. Compruebe las
referencias del producto.

esquema de control, los Es muy probable que el médulo no posea entradas
bloques de funcion analdgicos | analégicas y, por consiguiente, no es posible

no aparecen en el momento acceder a los bloques de funcién analégicos.

de la eleccion de los Compruebe las referencias del producto.

contactos. ¢ Es normal?
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1. Como transferir una aplicacion

Descripcion
Esta funcién permite:
¢ cargar en la memoria de copia de seguridad la aplicacion del médulo.
¢ cargar en el médulo una aplicacién en la memoria de copia de
seguridad.

Esta memoria de copia de seguridad puede posteriormente servir para
cargar el programa en otro médulo.

(==] Telemecanique

TRANSFERENCIA
ZELIO > MEMORIA
MEMORIA > ZELIO

< v A >  Menu/ Aceptar

Nota: la memoria de copia de seguridad se suministra opcionalmente.

Nota: si el programa esta protegido (aparece una llave), el usuario debe
introducir la contrasefia para poder guardar el programa.

Nota: si la memoria de copia de seguridad ya contiene una aplicacion,
se sobrescribira con la nueva transferencia (no se lleva a cabo ninguna
prueba para comprobar si la memoria esta libre).
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1. Céomo transferir una aplicacion

Transferencia Modulo l6gico -> Memoria de copia de
seguridad

Procedimiento de transferencia:

Pasos Descripcién

1 Seleccionar el tipo de transferencia: ZELIO>MEMORIA con las teclas de
navegacion 1 | .

2 Validar la orden de transferencia con la tecla Menu / Aceptar

(Introducir la contrasefia si el programa esta protegido).

3 Esperar a que termine la transferencia.
Se visualiza: > > > MEMORIA y, a continuacion, ACEPTAR TRANS. cuando
termina.

4 Validar de nuevo pulsando Ment / Aceptar para salir del menu.

Resultado: se visualiza de nuevo la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en modo
RUN y el menu PRINCIPAL en modo STOP.

Transferencia Memoria de copia de seguridad - Médulo

Procedimiento de transferencia:

Pasos Descripcion

1 Seleccionar el tipo de transferencia: MEMORIA>ZELIO con las teclas de
navegacion 1 1.

Validar la transferencia con la tecla Ment / Aceptar.

Esperar a que termine la transferencia.
Se visualiza: > > > MODULO v, a continuacion, TRANSFERENCIA. Pulse
ACEPTAR cuando haya terminado.

4 Validar de nuevo pulsando Menu / Aceptar para salir del menu.
Resultado: se visualiza de nuevo la pantalla ENTRADAS-SALIDAS en modo
RUN y el menu PRINCIPAL en modo STOP.
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2. Como transferir una aplicacion

Nota: las zonas de comentarios y las notas introducidas en el software de
programacion Zeliosoft no se transfieren al médulo légico y se
perderan en el caso de que se efectie una transferencia desde el
maédulo légico a un PC.

Posibles errores

+ Ausencia de memoria de copia de seguridad
Mensaje de error: ERROR DE TRANSFERENCIA: SIN MEMORIA

+ Configuraciones incompatibles del hardware y del programa
Mensaje de error: ERROR DE TRANSFERENCIA: CONFIG
INCOMPAT (referencias del hardware o del software)

Consulte el menu FALLO para consultar el nimero del error y para
eliminarlo.
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11. Formularios

Esquema de mando

Aplicacion:

Schneider

g Electric

Fecha:
Comentario:

version:

Titulo de la pagina:

Modulo I6gico, anexo
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11. Formularios

Bloque de funcién Reloj

o o o o
ABCD ABCD ABCD ABCD
ON: ON: ON: ON:
OFF: OFF: OFF: OFF:
Bloque de funcion Contador
c c c c
DC DC DC DC
Bloque de funcién Temporizador
T T T T
Tipo Tipo Tipo Tipo
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11. Formularios

Bloque de funcién Analégico

A A A A
Analégic Analégic Analégic Analégic
o o o o
Teclas de navegacion
Z1 Z2 Z3 Z4

Modulo l6gico, anexo
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